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MICROPANORAMA 
Las últimas novedades llegadas de la octava «Personal 
Computer World Show» celebrada en Londres. 

TRUCOS. 
PROGRAMAS MICROHOBBY. 
Los Anillos. 

| jg j NUEV^y «Nightshade», una auténtica aventu-
ra en la Ciudad de las Sombras. 

CODIGO MAQUINA. 
GREMLINS. uNs°(.vrerm,nar  a  los  GREM" 
PROGRAMAS DE LECTORES. 
El buzo. Basket. 

U T I L I D A D E S Copyupi, un copiador muy es-

32i CONSULTORIO. 
341 OCASION. 

¡¡ESTUVIMOS en 
la «Personal 

Computer 
Show» de Londres!! 

PREMIADOS HOBBY-SUERTE 
OSCAR GOMEZ RAMOS. 
Novas de Toloso, 2, B¡ Dr. Va -
lie de Trápago IVlZCAYAl. 
Cinto de progromas Í5." Cof.J 

RAMON MARQUEZ M O N -
TERO. Alameda S. Antón, 27, 
B! Iz, 6.° Carfogena (MUR-
CIA). 
Suscripción o Microhobby Se-
manal por un año 14/' Cal ) 

FRANCISCO ROBLES. Pedro 
Maseveu, 7, ESC. I , 1.° D. 
Oviedo (ASTURIAS! 
Cinta de progromos 15.' Col.l 

PEDRO BRAVO. S. Morrín de 
Porres, 20 IMADRID). 
Gnto de programas 15" CaiJ 

JOSE LUIS MICHE GONZA-
LEZ. Ronda de Pío XII, 18 (SE-
VILLA!. 
Onío de progromos (5."J Col.) 

JOSE LUIS RODRIGUEZ SAN-

CHEZ, Cira, de Montíol, 22. 
Villahermoso ICIUDAD REALI. 
Cinto de programas 15.' Cali 

MANUEL SALDAÑA PEREZ. 
Palomar, 29. Puerto-Llano 
(CIUDAD REAL!. 
Cinto de progromos Í5.° Cof.J 

ANGEL A N T O N RODRI-
GUEZ. S.Clemente, 10, l , °A . 
Santiago de Compostela (LA 
CORUÑAI. 
Cinto de progromos 15:' CafJ 
MANUEL DIEZ ALVAREZ. Cea 
Berrnúdez, 42, 3. Gi jón (AS-
TURIASI. 
Suscripción o Microhobby Se-
manal por un año (4.a Cal.) 

DAIMIRO GONZALEZ. Martí-
nez Ma ldonoda , 71. (MALA-
GA). 

Cinto de programas 15. ' Cal.) 

ABELLA CRUZ. Chile, 2 , 4 , 5 . 

Izda. Ferrol (LA CORUÑA). 
Suscripción o Microhobby Se-
mana' por un año 14.' Cof.J 
JESUS LOPEZ MOURIZ. Auto-
nomía, 83, I / ' , Tarrasa 
¡BARCELONA!, 
Cinto de progromos Í5. Cof.J 
VICENTE VEIA NIETO. Puerta 
de Atancos, 3, ó.0. (CIUDAD 
REAL!. 
Cinta de programas ( 5 1 Cal.) 
ENRIQUE GARCIA SAN-
CHEZ. Avda. de! Sur, 5. 1.° 
Carlets IVALENClA). 
Cmfo de programas 15.' Cal.) 
FRANCISCO VUNA BEL-
TRAN. Salvador Rubio, t . IVA-
LENCtAI. 
Cinto de programos 15," Cal.) 
FRANCISCO HERNANDEZ 
YAÑEZ. Avefrío, 16, 3. D. 
IMADRIDI. 
Gnfo de progromos (5.J Cof.J 
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Durante los días 4 al 8 de 
septiembre se ha celebra-

do en el Olympía de Lon-
dres, la 8 PERSONAL 
COMPUTER SHOW, 

considerada como la Fe-
ria de Ordenadores Per-

sonales más importante de 
Europa, y que abarca todo 

un extenso mercado de apli-
caciones, educación y juegos. 

Hasta allí nos desplazamos pa-
ra mantener puntualmente infor-

mados a nuestros lectores de todas las novedades producidas en este campo, y 
más concretamente, las relacionadas con ordenadores Sinclair. 
Este año, octavo de su celebración, ha reunido a más de doscientas compañías 
especializadas en las diferentes áreas que cubre la muestra. Aspecto general de la feria. 

LA AVENTURA 
A TU ALCANCE 

Siguiendo la idea de lo que parece ser 
se ha convertido en el mayor negocio de 
software, la adaptación de películas al or-
denador, no podía faltar lo úl t imo de Ste-
ven Speilberg, «The Goonies». Por con-
tar con une de los más apreciados condi-
mentos a la hora de programar, la aventu-
ra, la obra de este joven director ya fue un 
éxito en este mundo informático con 
«Gremlins» y, ahora, estamos seguros 
que no será menor con esta nueva adapta-
ción. 

U.S. Gold es la compañía embarcada 
en este negocio seguro que pronto podre-
mos disfrutar en España. 

TH8 

• c o m e s 

EL QL EVOLUCIONA: Más potencia 
a menor precio. 

Sinclair refuerza notablemente el 
atractivo de su QL en base a una 
drástica reducción del precio y a la 
incorporación de nuevos periféri-
cos y paquetes de aplicaciones, de-
sarrollados por Eider-
soft y Psion, 

La mayoría de los 
visitantes acudían al 
stand atraídos por la 
sorprendente rebaja 
sufrida por el QL, que 
ha pasado a valer 199 
libras, en lugar de las 
399 que empezó cos-
tando, lo que supone 
un 50% de ahorro. Es-
ta rebaja se interpreta 
en medios especializa-
dos como un intento 
de competir con otras 
máquinas de similares prestaciones, 
a la vez que se pretende aumentar 
el número de QLs en el mercado, lo 
que aseguraría su supervivencia. 
Esto es así porque los fabricantes de 
Software no están dispuestos a de-
sarrollar programas para ordena-
dores de poca difusión. 

Como gran novedad, presenta-
ron las unidades de Disco para el 
QL de 3,5" fabricadas por la com-

pañía de hardware Micro Perip-
herals Ltd. (aunque esta vez su-
pervisadas directamente por 
Sinclair). 

Dichas unidades están capa-

El stand de Sinclair, uno de los más visitados. 

citadas para almacenar 720 K 
por disco (formateado a doble 
cara) y son controladas por el 
QL Double Density Disk Interfa-
ce, también de la misma casa. El 
promedio de tiempo de acceso 
es de, aproximadamente, un se-
gundo. 

El sistema completo será dis-
tribuido en exclusiva paro Espa-
ña por Investrónica. 



TARJETA DE SOFT 

Sofcard es un aparato de me-
moria sólida que sorprende por su 
diseño compacto y por la gran va-
riedad de usos. 

Las nuevas tecnologías han 
permitido crear un IC chip de re-
ducidas dimensiones y superficie 
plana que, además, no pierde ca-
pacidad de memoria. 

Impreso en una tarjeta de tama-
ño de las de crédito, tenemos 256 
Kb de capacidad de memoria y un 
megabyte en la versión que estará 
disponible próximamente. Sof-
card puede ser también usado 
como sustitutivo de un cassette o 
un disco, y cuando se necesite 
una expansión de memoria. 

Sus apticaciones son múltiples, 

pero el terreno donde se muestra 
más revolucionario es en el de los 
juegos, ya que permitirá disponer 
de un soporte fiable, barato, de ve-
locidad de carga casi instantánea 
y que además, ocupa un reducido 
espacio. 

Otra de sus habilidades es la de 
permitir la creación de imágenes 
en color y la información puede 
ser impresa por ambas caras. 

Es adaptable a diferentes tipos 
de ordenadores a través de las zo-
nas que utilizan éstos para los car-
tuchos de ROM. 

Se trata, en definitiva, de una 
tarjeta revolucionaria tanto por su 
precio como por sus aplicaciones, 
que supondrá un claro avance 
tecnológico y sobre todo, un estu-
pendo soporte para todo t i ro de 
aplicaciones. 

r 
OTRA COMPAÑIA DE SOFTWARE 

Una nueva compañía hace su aparición en la escena 
del Software. Estamos hablando de Eíectric Dreams. Y lo 
ha hecho con dos juegos que, a juicio de muchos, son 
bastante revolucionarios en muchos aspectos. Sobre to-
do «I, OF THE MASK», que utiliza una nueva generación 
de las técnicas gráficas en 3 dimensiones, con algunas se-
cuencias de una especie de cabeza geométrica que gira 
alrededor de sí mismo suspendida en el espacio. El per-
sonaje del juego se desenvuelve en una estructura la-
beríntica tridimensional de la que será muy difícil salir. 

El autor es Sany White, el legendario creador de! Ant 
Atack (Hormigas), que además es el primer programa-
dor que investigó los sistemas tridimensionales en los jue-
gos para Spectrum, por cierto con bastante éxito. 

A diferencia de otros programas, las pantallas por 
las que vamos pasando no se encuentran archivadas en 
un banco de datos, sino que se forman esporádicamente 
partiendo de logaritmos matemáticos. 

Otra de las innovaciones que incorpora, es la utiliza-
ción de sombreados en la formación de gráficos con el 
fin de evitar la molesta mezcla de atributos tan peculiar 
del Spectrum. 

El otro programa se llama RIDDLER'S DEN, una 
aventura basada en un simpático personaje que es una 
especie de hombre elefante. 

n MATCH POINT, 
PARA EL QL 

Por fin, y aunque parezca mentira, alguien lia pen-
sado que sería muy interesante plantearse que el QL 
puede ser también un magnífico ordenador de jue-
gos. Ese alguien se llama PSION y el programa no es 
otro que el «archtconocido» Match Point, pero en es-
ta ocasión en su versión para este ordenador. 

2 PlflVtR 1 1 1 s 
SETS V GAME5 POINTS 

2 PLftVfft 2 0 30 

Se ha aprovechado bastante bien la potencia gráfi-
ca del QL para dotar al programa de una vistosidad y 
unos efectos que superan, incluso, a los de la primera 
versión. 

El programa ya está disponible en el Reino Unido 
y fue presentado también en la feria de Londres. 

5 MICROHOBBY 
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TWINRITER 5 
Twin r i t e r 5 es la nueva im-

presora d e Bro ther , q u e ha s ido 
p resen tada r ec i en t emen te en la 
Personal C o m p u t e r S h o w . 

1:1 m é t o d o de impres ión q u e 
usa es el d e matr iz de p u n t o s y 
t iene una ve loc idad m á x i m a d e 
40 carac te res p o r s e g u n d o , c o n 
un sis tema de carga bidireccio-
nal. 

O t r o s da to s d e interés son : la 
capacidad d e copia , la posibili-
dad d e i nco rpo ra r un In te r face 
KS 232 a d e m á s del Cen t ron ic s , 
es compa t ib l e c o n IBM y el buf -
fer d e 3 Kb. 

EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 
Héroes y villanos, aventuras y excitación, colori-

do y animación son los mejores argumentos para defi-
nir una de las películas más taquilleras de los últimos 
años, «El señor de los Anillos», que, como ya viene 
siendo habitual, va a deleitar a muchos en la nueva 
versión creada para ordenador. 

La compañía encargada de llevar a cabo este even-
to, de lo más plausible, ha sido MELBOURNE I IOU-
SE basándose en el trabajo de Philip Mitchell que ya 

nos deleitara anteriormente con «The Hobbit» y esta-
rá disponible para Spcctrum 48 K, Commodore 64 v 
Amstrad, según afirmaron en la feria. 

Esperemos que sea pronto. 

CONFIRMADO: 

EL SUPERSPECTRUM DE 128 K 
SE PRESENTA EN SONIMAG 

Los insistentes rumores que circulaban en los últimos 
dias sobre la aparición de una nueva máquina Sinclair, 
acaban de confirmarse. El Spectrum 128 K es ya un 
hecho. 

La presentación en SONIMAG del nuevo ordenador se 
hace como auténtica primicia mundial, ya que por el mo-
mento sólo saldrá en España. La venta en Inglaterra se ha 
pospuesto para el próximo año por exigencias de merca-
do ya que el amplio stock de Spectrum y Spectrum + 
existente en el Reino Unido desaconsejan la operación. 

El tamaño es similar al del Spectrum+ y quizás, lo más 
significativo del nuevo modelo sea que incorpora un te-
clado numérico auxiliar que se acopla mediante un co-
nectar al principal. 

La exclusiva de España se debe a la circunstancia de 
haber sido desarrollado conjuntamente por SINCLAIR e 
INVESTRONICA, su distribuidor oficial en nuestro pais. 

Como consecuencia de esto, el nuevo Spectrum lleva 
incorporada la letra «ñ». cumpliendo además todos los 
requisitos para adecuarse a la nueva normativa del De-
creto Ley sobre homologación de ordenadores 

El teclado incluye inscripciones traducidas {en la me-
dida de lo posible) como pueden ser los colores: blanco, 
azul, etc. en lugar de white, blue, etc. 

Otro detalle importante es que no va a ser importado si-
no producido y fabricado integramente en España por 
INVESTRONICA. 

La compatibilidad será total con el software existente y 
los primeros paquetes desarrollados específicamente 
serán integramente en castellano. 

6 MICROHOBBY 
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TRUCOS 
¡LISTADO FUERA! 

Para evitar que salga el 
listado en pantalla, algo que 
puede no ser conveniente 
ante miradas curiosas. Ger-
mán Bravo, nos ha enviado 
un POKE con el que se con-
seguirá borrarlo sin que se 
bloquee. 

POKE 23659,255 
Una advertencia, se debe 

incluir en la primera linea 
una vez que el programa se 
haya terminado y verificado. 

DE DOS EN DOS 
Ixidor Zarrañaga ha que-

rido colaborar en esta sec-
ción, no con uno, sino con 
dos trucos que, según co-
menta en su carta, espera 
que nos sean de utilidad. 
Eso lo veréis vosotros. 

El primero de ellos es pa-
ra hacer BREAK en un pro-
grama tecleando RANDOMI-
ZE USR 1357. 

Por ejemplo: 10 INPUT a: 
IF a= 12345 THEN RANDO-
MIZE USR 1357. 

Si en medio de un progra-
ma hecho por nosotros po-
nemos el ejemplo anterior y 
el número 12345 sólo lo co-
nocemos nosotros y el pro-
grama lo hemos protegido, 
lo podemos cortar. 

Et segundo truco sirve pa-
ra hacer NEW sin que el PA-
PER se oscurezca. 

Tecleando RANDOMIZE 
USR 4657 equivale a la sen-
tencia NEW. 

Si en algún caso quisiéra-
mos poner la frase «Sinclair 
Research Ltd.» se puede po-
ner RANDOMIZE USR 4756. 
saliendo en la parte supe-
rior de la pantalla. 

Si, por el contrario, que-
remos que salga en cual-
quier lado de la pantalla, ha-
brá que poner, por ejemplo: 

PRINT AT 10,O;USR 4756 
Y para que aparezca en 

su lugar correcto: 
PRINT « O; USR 4756 
Esto último no borra un 

hipotético programa que 
estuviese en memoria. 

CARGADOR HEXADECIMAL EN CODIGO MAQUINA 
Una vez más el lenguaje 

máquina viene en nuestro 
auxilio para implementar 
una pequeña rutina de gran 
utilidad para los programa-
dores. y que puede em-
plearse desde Basic sin nin-
gún problema. 

Se trata de representar en 
hexadecimal cualquier nú-
mero decimal, de O a 65535. 

Para ello, como puede ob-
servarse en la linea número 
20 del programa cargador 
Basic, introducimos nuestro 
número decimal en la varia-
ble SEED, mediante la ins-
trucción RANDOMIZE. 

Luego, basta llamar a la 
rutina en máquina que hace 
el trabajo duro e instantá-
neamente aparecerá el nú-
mero en la pantalla 

Como casi siempre, pro-
ponemos como dirección 
de ensamblado el buffer de 
impresora, utilizado en el 
programa cargador. 

Para los que posean un 
ensamblador o estén intere-
sados en averiguar cómo 
funciona la rutina, propor-
cionamos también la rutina 
escrita en lenguaje ensam-
blador. 

• ; C I F 
R A N D O M I Z E US 

2 3 3 4 6 : RERO 

1 0 I N P U T "NUMERO ' 
2 0 RRNDOMIZE C I F : 

R 2 3 2 9 6 
3 0 GO TO 1 0 

1 0 0 FOR N = 2 3 2 9 6 TO 
R : POKE N . R : NEXT N 

1 1 0 DRTR 2 5 3 , 2 0 3 , 2 , 1 3 4 , 2 3 7 , 9 1 , 
1 1 3 . 9 2 , 7 4 , 1 7 5 . 1 6 6 , 4 0 . 3 , 2 0 5 , 2 4 , 9 1 
. 7 5 . 2 0 5 , 2 4 , 9 1 . 6 2 , 1 3 , 2 1 5 , 2 0 1 , 1 2 1 , 

2 3 0 , 2 4 0 . 2 0 3 , 6 3 . 2 0 3 , 6 3 , 2 0 3 , 6 3 , 2 0 3 
, 6 3 , 2 0 5 . 4 1 , 9 1 , 1 2 1 , 2 3 0 . 1 5 . 1 9 8 , 4 8 , 
2 5 4 , 5 8 , 5 6 , 2 , 1 9 6 . 7 , 2 1 5 , 2 0 1 

te OPG 2329Ó 
26 I 36 RES 6, <IY*2) 
46 LD DE,< 23«76 > 
56 LO C,D 
¿6 XOR A 
78 CP D 
86 JR 2,BAJO 
96 CALI- HEXA 

106 BAJO LO C t E 
ne CALL HEXA 
126 LO A,13 
136 RST 16 
146 BET 
136 HEXA LO A,C 
100 ANO UFO 
176 SRL A 
186 SRL A 
196 SRL A 
266 SRL A 
216 CALL LOU 
226 LD A, C 
236 «F 
2-J6 LOU ADD A,-e* 
256 CP 58 
240 JR C,PR 
2?6 ADD A,7 
266 PR RST 1¿ 
296 RET 

En este espacio también tienen ca-
bida [os trucos que nuestros lecto-
res quieran proponer. 
Para ello, no tienen masqueenviar-
los por correo a MICROHOBBYj 
C La Granja, 8 Polígono Industrial 
de Alcobendaa (Madrid). 

MICROHOBBY 7 
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PROGRAMAS MICROHOBBY r 

LOS ANILLOS 
Cor/os CERVERA 

Spectrum 48 K 

La imaginación al alcance de tu mano, o mejor de tu 
dedo, podría ser la frase ideal para presentar este 
or iginal juego cargado de fantasía. 

Y esta fantasía va a hacerte falta si le 
sumerges en él, ya que estaremos re-
presentados por un anillo al que hemos 
de conducir a través de siniestros túne-
les y cuevas en busca de un dedo, el de 
su amo. 

La tarea no es fácil, desde luego, si 
tenemos en cuenta que varios dedos 
más estarán esparcidos por este fantas-

magórico sitio, provocándonos alguna 
que otra confusión a la hora de recono-
cer el buscado. Por otro lado, al profa-
nar las cuevas, las uñas guardianas, en-
furecidas, nos perseguirán y unas bolas 
saltarinas intentarán aplastarnos a su 
paso. 

Muchas sorpresas encierra este di-
vertido juego. Prueba a superarlas. 

NOTOS G R O F I C O S 

0 1 i O í l l ^ U t l i l • 

6 P R P E R 0 BORDER 0 S R I G M T 1 
I N K 7 . C L S 

7 R E S T O R E 9 9 0 0 GO SUS 9 9 0 0 
L E T f € C = 0 

8 P R I N T OT 1 0 , 1 0 , " R N I L L O LOCO 
P L O T 0 , 0 ORRU 2 5 5 , 0 DRRU 0 . 

1 7 5 ORRU - 2 5 5 , 0 ORRU 0 . - 1 7 5 P 
R I N T RT 1 , 1 ; " N E C E S I T R S I N S T R U C C I 
O N E S ' ' ( I / N > " FOR r*e T O *E> B E E 
P . 0 0 8 , F N E X T I 

9 I F I N K E Y » . " » " T H E N GO T O 1 2 
1 0 I F I N K E Y » = " n " T H E N GO T O 16 
1 1 GO TO 9 
12 POKE USR " n " + 0 , B X N 0 0 1 1 1 1 0 0 
I N K 0 C L S P R I N T RT 0 , 8 , " I N 5 

T R U C C I O N E S " ; R T 1 . 8 , " 
- " . R T 4 , 0 , " T U E R E S UN O N I L L O I N F 
I L T R O D O E N L R S G R L E R I R S OE UNO C 
U E U O . E S T O S EN E S T R CUÍ fUR P U E S HR 
S P E R D I D O E L DEDO DE T U O M O . O L 
VER T A N T O S DEDOS R L L I D E C I D E S RE 
C U P E R R R L O S PERO T U M I S I O N SE UER 
R O B S T R U I D R P O R L f i P R E S E N C I O DE L 
RS C R U E L E S U OS DE L R S CUEUOS 

L R S T E C L R S SON O . . 
. R R R I B R R . . 
. R B R J O O . . 
. I Z Q U I E R D O P . . 
. D E R E C H O 

P U L S O UNR T E C L O PORR 
C O N T I N U R R . . " 

13 I N K 7 FOR f * 0 T O 8 1 FOR r> 
• 0 TO 3 1 I F CODE S C R E E N » [ f , n i t 
0 T H E N P R I N T RT f . n , " B C E P . 0 
1 , 1 0 NEXT n NEXT f 

14. P R I N T RT í . n ; S C R E E N » ( f . O > 
S E E P . 0 1 . 1 0 N E X T n : N E X T f 

1 5 P R I N T RT 2 1 , 1 5 , " O " POUSE 1 
0 P R I N T OT 2 1 , 1 5 , O" P A U S E 1 0 

P R I N T OT 2 1 , 1 5 . " I " POUSE 1 0 P 
R I N T OT 2 1 , 1 5 , " D " P R U S E 1 0 I F 
I N K E Y $ b " " T H E N GO TO 1 5 

1 6 P R I N T RT 2 1 . 0 , " 
R E S T O R E 1 

7 : FOR f » 0 T O 2 0 POKE 2 3 6 9 2 , 2 5 5 
REOD 1 , 1 » P R I N T I N K a , a » NEX 

1 

" a P B 1 r f x j " • • • • 
I j " ' ! » . U i i 

" d Í É 
2 3 DOTO 6 , J | 

Por C a r i o s C t r v e r a 
2 4 DOTO 0 , •• 

" , © , " 

" , 4 , * P u i i i u n a tecia para e»pti«r " 
2 5 DOTO O , " 

2 6 I F I N K E Y » = " " T H E N GO T O 2 6 
3 0 L E T v i d O L E T p u n l » 0 

1 0 0 REH n i N I U E L 1 t i * 
1 1 0 L E T m v e l = 1 0 0 L E T P » t - 0 L 

E T x = l L E T y = 2 0 L E T x l » 1 0 L E T 
< J l " 5 L E T n - 1 
1 2 0 C L S P R I N T I N K 5 , R T 0 . 0 , " P 

U N T O S : " , p u n t ; I N K 6 - O T 0 , 1 2 , " V I D 
RS " ¡ V i d , I N K 4 , O T 0 , 2 1 ; " R E C O R D 
" ; r « c 

1 3 0 P R I N T I N K 6 , O T 4 , 0 OT 5 
, 0 , "B " 

wvvwwwwtmiHü- J' ink '7,1"5"?AT"7TÍ3 
, " H " , O T 8 , 1 3 . " t í " 

1 5 0 P R I N T I N K 7 , O T 7 , 3 1 , " H " ; O T 
8 , 3 1 , " t í " 

1 6 0 P R I N T I N K 2 . Q T 3 , g , " W T " , I 
NK 7 , " t í " . I N K 2 , • ^ « « t » * » » » » » » 
^ I N K 7 ; " H " i I N K 2 , 

1 7 0 P R I N T I N K 7 , OT 1 0 , 3 , " Ü " ; RT 
^10 . 1 7 ; " H " . OT 1 1 , 3 ; " Ü " , OT 1 1 , 1 7 , " 

I N K 7 ; OT 1 5 , 0 , " O " . I N 

K s ¡  
1 9 0 P R I N T I N K 7 ; O T 1 3 , 2 2 , " T Í " • R T 
1 4 , 2 2 , " H " 
2 0 0 P R I N T i ( 3 - f f f » m f » w » m » » » f w 

I N K 7 , O T 1 6 . 0 , " H " , R T 1 7 . 
. " H " . I N K 2 ; RT 1 8 , 0 , " » w » » f w » f 

I N K 7 ; " Ü " . I N K 2 , " » 
2 1 0 P R I N T I N K 7 ; O T 1 9 , 2 0 , " U " , R T 

30'"H" 

3 0 0 L E T d » * " Q 0 1 0 
3 1 0 I F I N K E Y Í = " 0 " T H E N I F X>0 T 

H E N I F y = 2 0 OR y = 1 7 OR y = l ¿ OR y 
- 1 1 OR y » 8 OR y » 5 T H E N L E T x . t x - 1 

P R I N T OT y , x , a » í n > , O T y , x + 1 . " 

3 1 1 I F I N K E Y » • " Q T H E N I F COPE 
S C R E E N * <y - 1 , X > " 0 OR y * 1 8 OR y = l 
5 OR y « 1 2 OR y = 9 OR y = 6 T H E N L E T 

y = y - r P R I N T OT y , x ; a » ( n ) , OT y * 
1 Á Í ¿ ? F I N K E Y | s " j " T H E N IÍF CODE 
S C R E E N » < y - l , x > « 3 2 T H E N I F CODE 
S C R E E N » < v * 5 , x ) * 3 2 T H E N I F CODE 
S C R E E N » <y + 4 , x > = 0 T H E N I F CODE S 
C R E E N » i y + 3 , x ) i 0 T H E N L E T y * y + l 

P R I N T OT y , x . a » ( n ) , RT y - l , x ; " " 
3 1 3 I F I N K É Y » = " A " T H E N I F CODE 

S C R E E N » ( Y - 1 , X ) > 3 2 T H E N I F CODE 
S C R E E N * < Y + 4 . X ) * 3 2 T H E N L E T Y - Y + 
1 P R I N T OT y . x ; a » <n > ; RT y - l , x ; " 
tí" 

3 1 4 I F I N K E Y » = " a " T H E N I F CODE 
S C R E E N * ( y + l , x > = 0 T H E N I F CODE S 
C R E E N ^ ( ^ + 2 , X ) = » 0 T H E N L E T Y Y T L 

P R I N T R T y , x , a » ( n ) . O T y - l ~ , x ; " ü " 
3 2 0 I F I N K E Y » * " p " T H E N I F X < 3 1 

T H E N I F y = 2 0 OR y = 1 7 OR y = 1 4 OR 
y > 1 1 OR y = 8 OR y = 5 T H E N L E T x = x • 
1 P R I N T OT y , x ; a » <n > , O T y , x - l ; " 

3 2 1 I F i K n n O OR a » <n> « " | " T 
HEN GO T O 3 5 0 

3 2 5 I F x > x 1 OND x l < 3 1 T H E N L E T 
x l . x l + l P R I N T I N K 5 ; O T y l , x l , " B 
" ; OT y 1 , x 1 - 1 ; " 

3 2 6 I F X < X 1 OND X I > 1 T H E N L E T X 
1 > X 1 - 1 P R I N T I N K 5 . R T y 1 , X 1 . " B " 
; OT y 1 , x 1 + 1 ; " " 

3 2 7 I F y 1 <y T H E N I F CODE S C R E E N 

- I 
X I 
LLJ I > [ 

< 

• ( y 1 + 1 , x 1 ) =0 T H E N I F CODE S L H C C 
N » ( U l t 2 , x l ) = 0 T H E N L E T p a i « l L 
E T y 1 « y 1 + 1 P R I N T OT y l , x l , I N K 
5 , B , I N K 7 , R T y 1 - 1 , x 1 , " " I F 5 , ¿ , I N K 7 ; O T u l - l , x l , 

Í E N GO T t • EN L E T y 1 zu 1 4 1 
I N K 5 , " B " , R T y 1 -

X 1 O N D y 1 = y TH K N GO T O 8 9 0 0 
3 2 8 I F P * 1 > 1 T H E N L E T 

P R I N T OT y 1 , X 
1 , x 1 ; I N K 7 ; "I 
y T H E N GO T O 8 9 0 0 •O 891 

• 1 T I 
P R I N T RT y l . x l , 
, O T y 1 - 1 , x 1 , " t f 

3 5 0 I F ¿ODE 5 C f 

, n , r , i y A -
IF x l a x OND v i l 

3 2 9 IF p a l = 1 T H E N L E T y l = y l * l 
. . I N K 8 . INK 7 

L E T P Í S = 0 
5 C R E E N » (20,20> < >0 

T H E N P R I N T O T 2 0 , 2 0 , " H " 
3 6 0 IF C O D E S C R E E N » ( 1 7 , 0 1 <>0 T 

H E N P R I N T R T 1 7 , 0 . " H " 
3 8 1 IF C O D E S C R E E N » ( 8 , 1 3 ) < > 0 T 

H E N P R I N T R T « . 1 3 , " H " 
3 6 5 IF C O D E S C R E E N * ( 1 4 , 2 2 ) < > 0 

T H E N P R I N T R T 1 4 , 2 2 , " t í " 
3 7 0 IF C O D E S C R E E N » T l l , 3 > < > 0 T 

H E N P R I N T R T 1 1 , 3 " t í " 
3 7 5 IF C O D E S C R E E N » ( 1 1 , 1 7 ) < > 0 

8 MICROHOBBY 



T H E N P R I N T RT 1 1 , 1 ? , " t í 
3 8 0 I F C O D E S C R E E N * 7 8 , 3 1 ) 0 0 T 

H E N P R I N T ÍVT 9 , 3 1 , " H " 
3 9 0 I F A T T R ( y , x - l ) « 7 0 T M E N L E T 
p u n t i p u n u i e o L E T p t n u i L E T 

n i v e l = 5 0 0 GO S U B S 0 0 0 
3 9 5 IF x > x l A N D y = y l T H E N GO T O 
8 9 0 0 
4 0 0 P R I N T RT y , X . a * ( n > L E T H a n 

+ 1 I F n « 5 T H E N L E T n d 
4 0 1 GO T O 3 1 0 
5 0 0 R E M t t t N I U E L 8 * * * 
5 0 1 L E T a * a " O 3 1 0 L E T n = l 
5 1 0 C L S P R I N T I N K 5 . A T 0 , 0 ; " P 

U N T 0 5 : " ; p u n t , I N K 6 , R T 0 , 1 2 . " U I D 
R S " ; v i d , I N K 4 , A T 0 . 2 1 ; " R E C O R D 
••, r c c 

5 1 1 I N K 5 

g j f "TÍ1T ñT f l l l ' 
5 2 1 P R I N T R T 7 . 0 ; " 1 

ra . 
• l i l ' M , " ! " " 1 ' " 

5 3 0 P R I N T RT 2 0 , 3 1 , I N K 6 , " # " 
5 3 1 P R I N T I N K 3 . R T 7 . 2 9 . " • " . R T 

3 . 2 9 . « ' . R T 9 , 2 1 , " f l " . A T 1 0 , 2 1 , " I 

L E T y . 2 0 L E T * 1 = 1 
2 * 1 

RT v l - l , x l , " " 
5 5 2 I F X > x 2 T H E N I F C O O E S C R E E N 

» i u 2 - X 2 + l ) « 3 2 T H E N L E T X £ « X 2 + 1 
P R I N T I N K 4 , R T y 2 . x 2 , " f l " , I N K e 

. AT y 2 , x 2 - l . " " 
5 5 3 I F x < x 2 T M E N I F COOE S C R E E N 

* < y 2 , x 2 - l ) a 3 2 T H E N L E T X2 -X2 -1 
P R I N T I N K 4 . RT y 2 , x 2 , " f l " . I N K 0 

, R T y 2 . x 2 + 1 , " .1-1, ¿ ^ . a c - A , 
5 5 4 I F y < y 2 T H E N I F C O O E S C R E E N 

% I U 2 - 1 , x 2 ) « 3 2 T H E N L E T y 2 * y 2 - l 
P R I N T I N K 4 . A T y 2 , x £ , fl , I N K 0 

. A T y 2 + 1 , x 2 , " 
5 5 5 I F y > y 2 T M E N I F C O O E S C R E E N 

» < y £ + 1 , X 2 ) = 3 2 T H E N L E T y 2 = y 2 + l 
P R I N T I N K 4 . R T y 2 I X 2 , " O " . I N K 0 

, A T y £ - l , x 2 , " 
5 5 8 I F R T T R ¡ y + l , x > = 6 9 OR R T T R (y - 1 , X) = 68 OR R T T R ty,x- l )a68 OR 
R T T R < y , x + l i = 6 8 T H E N GO S U S 8 9 0 
0 
5 6 0 I F R T T R ( y * l , x > « 6 7 OR R T T R 

< y , x * l ) = 6 7 OR R T T R < y , x - l ) = 6 7 T H 
E N I F x > 2 3 T H E N L E T p u n t > p u n t « 1 0 
0 P R I N T I N K 0 . R T 7 , 2 9 , " " , R T 8 . 
2 9 , " " P R I N T I N K 5 , A T 0 , 7 , P u f l t 

I F COOE S C R E E N » ( 9 , 2 1 ) - 3 2 T H E N 
P R I N T R T 2 0 , 3 1 ; " " 

5 6 1 I F R T T R ( y « 1 , X ) « 6 7 OR R T T R 
( y , x • 1 ) = 6 7 OR R T T R < y , X - l ) s 6 7 T H 

E N I F X < 2 3 T H E N L E T p u n t = p o n t + 1 0 
0 P R I N T I N K © , A T 9 , 2 1 , " " , R T 1 0 
, 2 1 , " P R I N T I N K 5 , A T 0 , 7 ; P u n t 

I F COOE S C R E E N * ( 7 , 2 9 ) « 3 2 T H E N 
P R I N T R T 2 0 . 3 1 , " " 
5 7 © I F X « 3 1 T H E N L E T p * n t « 2 L E 

T n i v e l = 6 0 0 GO S U B 8 0 0 0 
5 8 0 P R I N T R T y , x , ) | ( n ) : L E T n « n 

• 1 I F n = 5 T H E N L E T n « 1 
5 8 1 GO T O 5 4 0 
6 0 0 R E M • » N I U E L 3 # * 
6 0 1 C L S P R I N T I N K 5 , R T 0 , 0 ; " P 

U N T O S " , p u n t , I N K 6 , A T 0 . 1 2 , " U I O 
R S " ; v i d ; I N K 4 , R T 0 , 2 1 , " R E C O R D 
" ; r e t 

6 0 2 I N K 3 

L^r a 
620 P P R I N T R T n , C , a * < b T O ) : L E T 
b * b + 4 L E T C « C + 4 L E T f i o n - 1 I F 
b > 2 8 T H E N GO T O 6 3 5 
6 3 0 GO T O 6 2 0 
6 3 5 L E T n « 2 1 L E T b - 0 
6 4 0 P R I N T R T n , b , «Aéi " L E T b a 

b + 4 L E T n « n - 1 I F b > 2 8 T H E N GO 
T O 6 4 5 

6 4 1 GO T O 6 4 0 
6 4 S L E T n = 4 L E T b = 2 8 
6 5 0 P R I N T R T n . 0 . a « ( 2 T O b ) , " l " 

L E T b > b - 4 L E T n « n • 1 I F b » 0 T 
H E N GO T O 6 5 5 

6 5 1 GO T O 6 5 0 
6 5 5 L E T n « 4 L E T b * 3 1 - 3 
6 6 0 P R I N T RT n , b , • : L E T b « 

b - 4 L E T n « n * l I F b < 0 T H E N GO T 
O 6 7 0 

6 6 5 GO T O 6 6 0 
6 7 0 L E T x « 0 L E T y « 1 5 L E T a * a " 00 l í " LET n «1 
6 8 0 L E T X 1 « 1 0 L E T y l « 1 4 L E T x 

2 * 2 4 L E T y 2 « 1 0 

6 8 1 F O R f = 5 T O 1 3 P R I N T R T f , 3 
1 , I N K 1 , N E X T f 

6 6 2 I N K 5 P R I N T R T 1 3 , 2 7 , " • ' ; A 
T 1 4 , 2 7 , " • " ; A T 1 5 , 1 9 , ' « " . R T 1 6 , 1 

9 6 » 1 I N K 7 
6 9 0 I F I N K E Y * « " q " T H E N I F C O D E 

S C R E E N » l y - 1 , X ) « 3 2 T H E N L E T y = y -
1 P R I N T R T y , x ; a » < n ) , R T y + l , x ; " 

6 9 1 I F I N K E Y ® « " * " T H E N I F C O D E 
S C R E E N » < u + 1 , x ) « 3 2 T H E N L E T y « y • 
1 P R I N T R T y , x , a » ( n ) , A T y - l , x ; " 

6 9 2 I F I N K E Y » a " p " RNO x < 3 1 T H E N 
I F C O O E S C R E E N » <\ - - -LET xax+l PRINT L U , X + 1 ) « 3 2 T H E N 

R T y , x , a » i n ) , A 

I F I N K E Y » « " 0 " R N D X > 0 T M E N 
I F C O D E S C R E E N » l ^ x - 1 ) « 3 2 T H E N 

, X 4-1 
L E T X « X - 1 : P R I N T 

5 3 2 L E T X « 1 
6 L E T y l = 6 L E T x 2 « l S L E T y 2 « l 

5 4 0 I F I N K E V » = V T H E N I F C O D E 
S C R E E N » ( y - 1 . x ) < > 0 T H E N L E T y = y -
1 PRINT A t y , X . a * ( n I ;RT y + l . X ; " 

5 4 1 I F I N K E Y » . " 4 " T M E N I F C O D E 
S C R E E N » ( y + 1 . x ) = 3 2 T H E N L E T y « y • 
1 P R I N T RT y , x ; * » ( n ) , R T y - i , x ; " 

5 4 2 I F I N K E Y » « " P " T H E N I F C O D E 
S C R E E N » i y . x + 1 ) « 3 2 T H E N L E T x « X • 
1 P R I N T RT y , X , a » i n ) , « T y , x - l , " 

5 4 3 I F I N K E Y » • " O " T M E N I F C O D E 
S C R E E N * ( y , X - 1 > « 3 2 T H E N L E T x = x -
1 P R I N T RT y , x , a * ( n ) . R T y , x * l ; " 

5 4 4 I F I N T < R N D « 3 0 > « © T H E N GO T 
O 5 5 8 
5 4 8 I F X > X 1 T H E N I F C O D E S C R E E N 

» t y 1 , X 1 * 1 ) = 3 2 T H E N L E T x l « x l « l 
P R I N T I N K 4 . A T y l . x l , fl, I N K 0 

, R T v i l , X l - l . " " 
5 4 9 I F X < X l T M E N I F C O D E S C R E E N 

» ( y 1 , x 1 - 1 1 = 3 2 T H E N L E T x l = x l - l 
P R I N T I N K 4 , R T y 1 , X 1 , O " , I N K 0 

. R T y l , X l * l . " " 
5 5 0 I F y < y 1 T H E N I F C O D E S C R E E N 

» <y 1 - 1 i x 1 ) = 3 2 T H E N L E T y l s u l - 1 
P R I N T I N K 4 . R T y l . x l , fl1; I N K O 

, RT y 1 • 1 , X 1 , " " 
5 5 1 I F y i y 1 T H E N I F C O D E S C R E E N 

* i y l + i , x l í = 3 £ T H E N L E T u l = y l + l R T T R 
P R I N T I N K 4 . R T y l I . ' f i " I N K 0 6 0 0 

y , x , a » ( n ) ; R T 

a • ( n > « " O " OR * * ( n ) » " 0 " T 
H E N GO T O 7 0 8 

7 0 0 I F x 1 > X T H E N I F C O D E S C R E E N 
t ( y 1 , X 1 - 1 ) = 3 2 T M E N L E T x 1 « x 1 - 1 

R Í N T R T y l . x l . I N K 4 , É " , f l T y l 
1 * 1 , I N K 7 , " 

PF 
,X: 

7 0 1 I F X 2 > X T H E N I F C O D E S C R E E N 
* i y 2 , x 2 - 1 ) « 3 2 T M E N L E T x 2 « x 2 - l 

P R I N T R T y 2 , X 2 . I N K 4 ; " f l " ; R T y 2 
, * 2 * 1 . I N K 7 ; " " 

7 0 2 I F x 1 ( x T H E N I F C O D E S C R E E N 
t ( y 1 , x 1 • 1> « 3 2 T H E N L E T x l a x l + l 

P R I N T RT y 1 , X 1 , I N K 4 . " f l " , R T y l 
, x l - l , I N K 7 ; " " 

7 0 3 I F x 2 < X T H E N I F C O D E S C R E E N 
» ( y 2 , x £ t l ) « 3 2 T H E N L E T x 2 = x 2 + l 

P R Í N T R T y 2 , x 2 , I N K 4 i " f l " , R T y 2 
x 2 1 I N K 7 ' ** " 

* 7 0 4 Í F y > y 1 ' T H E N I F C O D E S C R E E N 
» ( y 1 + 1 , x 1 ) = 3 2 T H E N L E T y 1 « y 1 • 1 

P R Í N T I N K 4 ; f i T y * -
HEN L E T y 1 « V 1 )1 ,x l ; "fl , INK 7 

7 0 5 I F y > y 2 T M E N I F C O D E S C R E E N 
» ( y 2 • 1 , x 2 ) « 3 2 T H E N L E T u 2 = y 2 + l 

P R Í N T I N K 4 , R T y 2 , X 2 , " f l " , I N K 7 
, R T y 2 - 1 , x 2 , " " 

7 0 6 I F y < y 1 T H E N I F C O D E S C R E E N 
» ( y 1 - 1 . X 1 ) « 3 2 T M E N L E T y lau l -1 

P P Í N T I N K 4 RT y l . x l , fl"; Í N K 7 
, RT y 1 • 1 , X 1 . " " 

7 0 7 I F y < y 2 T M E N I F C O O E S C R E E N 
» ( y 2 - 1 . x 2 ) « 3 2 T H E N L E T y 2 = y 2 - l 

P R Í N T I N K 4 . R T y 2 , X 2 ; " f l " , I N K 7 
, R T y £ + 1 , X 2 , " " 

7 0 8 P R I N T A T y , x , a * ( n ) L E T n « n 
• 1 I F n i 5 T H E N L E T n a l 709 IF R T T R l y » l , X > « 6 8 OP A T T R 

sSÓ'^GÓ'fo 8900 
( y - 1 , x ) « 6 8 OR A T T R ( y , x » l ) = 6 8 OR 

( y , X - l ) a 6 8 T M E N L E T n i V € l « 

7 1 0 I F A T T R < t f + L , X > a 6 9 OR A T T R 
( Y , X + 1 ) = 6 9 OR A T T R ( Y , X - L ) = 6 9 T M 
E N I F X < 2 1 T H E N L E T p u n t « p u n l + 1 0 
0 P R I N T I N K 5 , A T 0 , 7 , p u n t P R I N 
T I N K 7 , A T 1 5 , 1 9 , " " , A T 1 6 , 1 9 , " 

I F C O D E S C R E E N * ( 1 3 , 2 7 ) = 3 2 T H 
E N P R I N T I N K & , R T 1 3 , 3 1 , " ® " : F O R 

f « l T O 3 0 N E X T f P R I N T A T 1 3 , 
3 1 , " " 

7 1 1 I F A T T R < y + l . X ) a 6 9 OR A T T R 
( y , X + 1 ) = 6 9 OR A T T R ( y , X - 1 ) = 6 9 T H 

E N I F X > 2 1 T M E N L E T p u n t = p u n t + 1 0 
0 P R I N T I N K 5 . A T 0 , 7 , p u n í P R I N 
T I N K 7 , R T 1 3 , 2 7 , " " , A T 1 4 , 2 7 , " 

I F C O D E S C R E E N » < 1 5 , 1 9 ) = 3 2 T H 
E N P R I N T I N K 6 , A T 1 3 , 3 1 , " f l " . F O R 

f « l T O 3 0 N E X T f P R I N T A T 1 3 , 31;" " 
7 1 5 I F x = 3 1 T H E N L E T p » n t « 3 L E 

T n i v e l « 8 0 0 GO T O 8 0 0 0 
7 2 0 GO T O 6 9 0 
8 0 0 REM « » N I U E L 4 « « 
8 1 0 C L S P R I N T I N K 5 ; A T 0 , 0 , ' P 

U N T O S " ; p u n i , I N K 6 , A T 0 , 1 2 , " U I O 
R S . " , V i d ; I N K 4 ; A T 0 , 2 1 , " R E C O R O 

8 2 3 P R I N T A T 9 . 2 , I N K 4 , » » » 
, I N K 5 , " É É 

8 2 4 P R I N T R T 5 7 1 * , I N K 4 , 
I N K 3 . A T 4 , 1 7 , " • " , R T 3 , 1 7 , " f l " 

8 2 5 L E T n i v e 1 = 8 0 0 
E T 
T a 

8 5 
L E T X = X + 1 

T M*=-l;-

X « 3 1 L E 
>*« ÓOlí ' 
50 I F I N K 

E T y « 2 ® L E T n o v a l L E 
L E T n « 1 

Ñ K E Y » " R N D X < 3 1 T H E N 
- ' " N T f P R I h R T y , x , a * ( n ) ; A 

I F I N K E Y * a " o " R N D X > 0 T H E N 
L E T X «X - 1 P R I N T RT y , x ; a » l n ) . R T 

I F « O V « 1 T H E N P R I N T R T 2 0 , 1 

GO T O 890 
8 7 5 P R I N T I N K i n l . A T 4 , 1 7 ; " • " . A 

T 3 , 1 7 , " f l " 
8 7 6 L E T i n l u n l t l I F t r m = 8 T H E 

N L E T i n k = 1 880 I F BOVS0 T M E N P R I N T R T 20,1 5." " ; AT 19 , 15, "é" , AT 20,16, 'é", AT 19,16," " , AT 16,15," " , AT 15, 

, 1 6 ; " f l " ; A T 1 1 , 1 6 , " " L E T n o v a l 
GO T O 8 9 0 
8 9 0 I F » o v « 0 R N D X a 1 5 A N D y > 7 T 

H E N GO T O 8 9 0 0 
8 9 1 I F a o v = 1 R N D X a 1 6 A N O y > 7 T 

H E N GO T O 8 9 0 0 
8 9 5 L E T n a n + 1 I F n = 5 T H E N L E T 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 

nal 
9 6 0 I F A T T R < y + l , x ) = 6 9 T H E N I F 

X > 0 Oft X = 3 0 OR x » l ¿ TMEN FOR f 
TO V - 3 S T E P - 1 P R I N T AT Í . X , I 

NK 5 , " i B " , I N K 7 ; RT f - 1 , X , a t ( r>) , 
A T f • 1 , X ; ••: L E T y . y - Í . N É X T ( 

P R I N T I N K £ , A T f + 1 , X ; " M " 
9 1 0 I F y = 4 AND R T T R < y , X + l > < > 7 1 
TMEN GO TO 7 0 0 0 

1 0 0 0 P R I N T AT y , X , * » < n > . CO TO 8 
5 0 
6 0 0 0 CUS P R I N T RT 0 , 0 , " L O S I E N 
T O . NO MR» RECUPERADO A T U AMO. 

OTRR UEZ S E R A . " 
6 0 1 0 P R I N T RT 2 1 , 0 , " Q " : POR í = 2 
TO 3 1 P R I N T I N K 6 . AT 2 0 , / , " • " , A 
T 2 1 , f RT 2 0 , 1 - 1 , " " , A T 2 1 , f 
- í , " - 6 E E P . 0 0 5 . 1 0 B E E P . 0 0 5 , 
3 0 B E E P . 0 0 5 , 2 0 NEXT f 
6 1 0 0 PAUSE 2 0 0 C L S I F p u n t i f í 
t TMEN L E T r « c » p u n i C L S P R I N T 

RT 0 , 0 , " M R S SUPERADO E L A N T E R I O 
R R E C O R D " FOR Í * 1 TO 4 0 B E E P . 
1 , f ; NEXT f : P R I N T AT 1 0 , 8 ; " E L R 
ECORD ES " , r t c P A U S E 2 0 0 C L S 

GO TO 8 
6 1 1 0 C L S GO TO 8 
7 0 0 0 L E T p u n t « p u r t t + 1 0 0 0 PAUSE 2 
0 C L S BEEP . 1 . 1 0 B E E P . 1 , 1 1 

BEEP . 5 . 2 0 B E E P . 1 , 2 0 B E E P . 1 
, 2 1 B E E P . 5 , 3 0 
7 0 1 0 PLOT 0 , 8 7 ORRU 2 5 5 , 0 

~ I N K 4 . A T 1 0 , 5 , " O O ft 7 0 2 0 P R I N T I N K 4 , A L 

M b W ^ ' T S fc . . . . T0 FOR n = 0 TO 7 
P R I N T I N K n , A T 2 1 , 1 0 . " L O LOGRA 

S T E ' • NEXT n NEXT f 
704 .0 FOR f = l TO 3 0 S T E P 2 P R I N T 

- - - - - - P R I N T AT 
P A U S E 2 
9 , / + 1 , " " 

R R I N T AT 

AT 1 0 . I , O " PAUSE 2 
9 , f + 1 , O AT 1 0 , f , " " 
P R I N T RT 10 . f * 2 ; " Q " , A T 
. BEEP . 0 0 5 , 1 0 NEXT f 

7 0 5 0 B É E P . 1 , 1 0 B E E P . 2 1C BEE 
P . 5 , 1 5 
7 0 6 0 C L S PLOT 1 0 0 , 0 ORAU 0 , 6 0 

DRAU 5 0 , 0 DRAU 0 , - 6 0 DRAU - 5 
0 , 0 DRAU 0 , 6 1 I N K 6 DRAU - 5 , 0 

DRAU 0 , 5 DRAU 6 0 0 DRAU O - S 
DRAU - 6 0 . 0 

7 0 6 5 DRAU 0 , 5 DRAU 5 , 0 I N K 7 
DRAU 0 , 5 0 DRAU 5 0 . 0 , - P I DRAU 0 
, - 5 0 C I R C L E 1 1 0 , 1 1 0 , 8 C I R C L E 1 
1 0 , 1 1 2 , 3 C I R C L E 1 3 8 , 1 1 0 , 8 C I R C 
L E 1 3 8 , 1 1 2 , 3 
7 0 6 6 C I R C L E 1 2 4 , 9 5 . 5 P L O T 1 0 5 , 8 

5 DRAU 4 0 , 0 , P I / 2 
7 0 7 0 P R I N T AT 0 , 0 , " Q U E B I E N ! ! MA 
S ENCONTRADO T U AMO" 
7 0 8 0 B E E P . 1 , 1 5 B E E P . 1 , 1 0 BEE 
P . 1 , 1 0 B E E P . 1 , 1 5 B E E P . 1 , 2 0 

B E E P . 1 , 1 5 B E E P . 1 , 1 5 BEEP . 1 .20 
7 0 9 0 B E E P . 1 , 1 5 B E E P . 1 , 1 0 BEE 
P . 1 , 1 0 B E E P . 1 , 1 5 B E E P . 1 , 2 0 

B E E P . 1 , 1 5 : B E E P . 1 , 1 5 B E E P . 1 
, 2 0 B E E P 1 , 0 
7 1 0 0 C L S C I R C L E I N K 6 : 1 2 8 , 8 8 , 5 
0 C I R C L E I N K 6 , 1 2 8 , 8 8 , 0 0 
7 1 1 0 P R I N T I N K 3 , A T 0 , 0 , " O U E PAS 

• A ' ' T U AMO SE MA P E R D I D O OTRR UE 
2 . T I E N E S OUE R E C U P E R A R L O " 
7 1 2 0 P R I N T I N K 4 , A T 1 9 . 0 , " T I E N E S 

OUE UOLUER A L A GRUTA DENTRO 
D E " , I N K 7 , A T 2 1 , 1 5 , " 2 0 SEGUNDO 

7 1 3 0 L E T S C C - 2 0 
7 1 4 0 I F s e c = - l T M E N B E E P 1 , 1 0 G 
O TO 1 0 0 
7 1 5 0 P R I N T AT 2 1 , 1 5 , S e < T , " " . I - E T 

» I C i i t C - l P A U S E 5 0 GO TO 7 1 4 0 
8 0 0 0 CLS PAUSE 1 0 P R I N T I N K 1 
, AT 10 , 1 0 , " F S " ; I N K 2 , A 

T 1 0 , 1 1 ; " E E " ; I N K 3 ; AT 1 0 
, 1 2 , f L D " . I N K 4 , A T 1 0 , 1 3 , " I 

A " , I N K S . A T 1 0 , 1 4 , " C D " , I N K 
6 . A T 1 0 , 1 5 , " I " 

8 0 0 1 P R I N T AT 0 , 0 , " P A S A S T E L A GR 
UTA < < " ; p a n t ; " > > ! • ! ' . . . . " 
6 0 0 2 B E E P . 3 , 1 0 B E E P . 3 , 1 5 BEE 
P . 3 , 1 0 B E E P . 5 , 2 0 L E T a « = " P U L 
SA UNR T E C L A PARA C O N T I N U A R . . " 
FOR n = 1 TO 3 2 P R I N T s i , a « ( n ) ; : 
B E E P . 0 1 , n NEXT n 
8 0 0 3 I F I N K E Y $ = " " T H E N GO TO 8 0 0 3 V 
8 0 0 4 GO TO n i v e l 
6 9 0 O C L S L E T v i d = v i d - l : I F v i d 
• 0 TMEN FOR F « 4 0 TO 0 S T E P - 1 B 
EEP . 0 1 , F NEXT f P R I N T AT 1 0 , 1 
0 . " S E A C A B O ! ! B E E P 2 , - 2 0 FOR 
f = l TO 1 0 0 NEXT f GO TO 6 0 0 0 
8 9 5 0 FOR f « 0 TO 2 0 B E E P . 0 1 , f : 
NEXT I FOR I = 2 0 TO 0 S T E P - 1 B 
EEP . 0 1 , I NEXT F P R I N T AT 1 0 , 8 

FOR L I L TO vid PR 
NEXT F P R I N T AT 1 3 , 8 

, r - u n i u i j . " ¿ p u n í : FOR f = 0 TO 1 0 
0 N E X T r GO TO n i v e l 
9 9 0 0 FOR < = 0 TO 7 READ a POKE 
USR " * " + r a N E X T I 

CCf . <o i. , r 
í ^ f i S : " P U N T O S : 

0 9 1 0 D A T A 6 0 , 1 2 6 , 8 I N 1 1 1 0 0 1 1 1 , 8 1 
N 1 1 0 0 0 0 1 1 , B I N 1 1 0 0 0 0 1 1 , B I N 1 1 1 0 
0 1 1 1 , 1 2 6 , 6 0 
9 9 2 0 FOR F =0 TO 7 READ * POKE 
USR " b " + r , A : NEXT t 
9 9 3 0 D A T A B I N 0 0 0 1 1 1 0 0 . B I N 0 0 1 1 1 
1 1 0 , B I N 0 0 1 0 0 1 1 0 , B I N 0 0 1 0 0 1 1 0 , 8 1 
N 0 0 1 0 0 1 1 0 . B I N 0 0 1 0 0 1 1 0 , B I N 0 0 1 1 
1 1 1 0 , B I N 0 0 0 1 1 1 0 0 
9 9 4 0 FOR f » 0 TO 7 POKE USR ' • « " + 
f , B I N 0 0 0 1 1 0 0 0 NEXT f 

9 9 S 0 FOR f = 0 TO 7 READ • POKE 
USR "d" + t ,a NEXT f 
9 9 6 0 5 A T A B I N 0 & 1 1 1 0 0 0 , B I N 0 1 1 1 1 
1 0 0 , B I N 0 1 1 0 0 1 0 0 . B I N 0 1 1 0 0 1 0 0 , B I 
N 0 1 1 0 0 1 0 O . B I N O 1 1 0 0 1 0 0 . B I N 0 1 1 1 
1 1 0 0 , B I N 0 0 1 1 1 0 0 0 
9 9 6 1 FOR f = 0 T O 7 R E A D a POKE 
USR " e 1 + f , a NEXT f DATA 6 0 . 1 2 6 
. B I N 1 1 0 1 1 0 1 1 , 2 5 5 , B I N 1 0 1 1 1 1 0 1 , 6 
I N 1 1 0 0 0 0 1 1 , 2 5 5 , 2 5 5 
9 9 6 2 FOR / = 0 TO 7 : READ a POKE 
USP " f W , a N E X T f DATA 6 0 , 1 2 6 
, 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 . 2 S 5 . 2 5 5 . 0 

9 9 6 3 FOR f = 0 TO 7 READ a POKE 
USR " g " + f , a NEXT I DATA 0 , 2 5 5 , 
2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 . 2 5 5 , 2 5 5 
9 9 6 4 FOR f « 0 TO 7 READ a POKE 
USR " h " + f , 4 : N E X T I DATA 2 5 5 , 2 5 
5 , B I N 0 1 1 1 1 1 1 0 , B I N 0 0 1 1 1 1 0 0 , B I N 
0 0 0 1 1 0 0 0 , 0 , 0 , 0 
9 9 6 5 FOR 1 = 0 TO 7 READ a POKE 
USR " t " + f , a NEXT f DATA B I N 1 0 
0 0 0 0 0 1 . B I N 1 0 0 0 O 0 0 1 . B I N 1 0 0 0 0 0 0 1 
, 2 5 3 . 8 I N 1 0 0 0 0 0 0 1 , B I N 1 0 0 0 0 0 0 1 , 6 
I N 1 0 0 0 0 0 0 1 . 2 5 5 
9 9 6 6 FOR f = 0 TO 7 READ a POKE 
USR " J ' + f , 4 N E X T f DATA 6 0 . 6 I N 

0 1 0 1 1 1 1 0 , B I N 1 0 1 1 1 1 1 1 , B I N 1 0 1 1 1 
1 1 1 , B I N 1 0 1 1 1 1 1 1 , B I N 1 0 1 1 1 1 1 1 , 8 1 
N 0 1 0 1 1 1 1 0 , 6 0 
9 9 7 0 FOR f = 0 TO 7 READ a POKE 
USR " H " + f , » N E X T f 
9 9 7 1 DATA B I N 0 1 1 1 1 1 1 0 , 2 5 5 . 2 5 5 . 2 
5 5 , 2 5 5 . 2 5 5 . 2 5 5 , B I N 0 1 1 1 1 1 1 0 
9 9 7 5 FOP TO 7 READ a . POKE 
USR " l • • f . a N E X T i D A T A 0 , 0 . 0 , 
B I N 0 0 0 1 1 0 0 0 , B I N 0 0 1 1 1 1 0 0 , B I N 0 1 
1 1 1 1 1 0 , 2 5 5 , 2 5 5 
9 9 8 0 FÓR I=0 TO 7 READ a POKE 
USR " n ' W . a NEXT f DATA 6 0 . 1 2 6 
, B I N 1 I d . i l l l , 2 S 5 , 6 I N 1 1 0 0 0 0 1 1 , B 
I N 1 O 1 1 1 1 0 1 . 2 5 5 . 2 5 5 
9 9 9 9 RETURN 

YSTIK 
n 

¡Felicidades! Acaba de encontrar el mando de juego para 
ordenadores personales y domésticos con mejor relación 
calidad-precio del mercado. 
La acertada decisión de muchas personas que como 
usted, han comprado JOYSTÍK ti demuestran que 
el estudio diseño y larga duración que olrece. no 
tiene comparación con ningún otro mando del mercado. 

SU MEJOR 
DECISION 
• DISEÑO ERGONOMICO 

• LARGA DURACION 

• SEGURIDAD DE MANEJO 

• CABLE EXTRALARGO 

• VENTOSAS ADHERENTES 

• MAXIMA COMPATIBILIDAD 

ií 
ESPECIALISTAS 
EN EDUCACION E INFORMATICA 
Dep Markeitng 
valencia. 85 - 08029 BARCELONA 
Tel 253 86 93 / 89 09 / 74 00 / 90 45 

/ 1 

I D E A L O G I C 
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si deseas más información, 
dirígete a tu establecimiento habitual o: 

PtmO GAMS 85B&NA.S.A. 
Mariano Cubi. 4 Entlo Tei. 218 34 00 - 08006 Barcelona 
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La c iudad de las Sombras 

NIGHTSHADE 
Ultímate 
Videoaventura 
Importado 

De repente, sin que 
nadie lo esperara y 

olvidándose de aquellas 
largas campañas 
publicitarias - a las que nos 
tenía acostumbrados antes 
de que saliera el producto-
Ultímale acaba de lanzar su 
última obra. Y como ocurre 
en el mundo del 
espectáculo, nos hemos 
apresurado a asistir al 
estreno. 
Anies de abrirse el telón 
vemos la típica 
presentación de rigor y, 
como todas las demás, ésta 
también se encuentra 
rodeada de un halo de 
mágico misterio que lo 
envuelve todo. Una casa 
medieval se muestra 
impávida ante nuestros 
ojos, enlre sombras, con 
extraños símbolos de 
brujería colgados sobre las 
ventanas. Estamos en la 
larga Noche de las 
Sombras. 
Se abre el telón y tras la 
melodía orquestada que 
nos anuncia el comienzo de 
la primera escena, aparece 
el prolagomsta. Allí está, 
solo en el centro de la calle, 
mirando a su alrededor. De 
repente, un destile de 
extraños seres empieza a 
pulular alrededor nuestro: 
pequeños monstruos 
cabezudos, llamas con vida 
propia, una especie de 
luces destellantes y figuras 
fantasmagóricas, componen 

la nutrida fauna nocturna. 
El objetivo, acabar con los 
enemigos de la humanidad 
antes de que sea 
demasiado tarde. Son 
cuatro y están 
representados mediante 
unas figuras situadas en la 
parte inferior derecha de la 
pantalla. Enseguida los 
conoceremos, su presencia 
domina la ciudad. Están ahí 
detrás de cualquier esquina, 
o en el interior de una de 
las mansiones de la ciudad. 
Nosotros tenemos que 
encontrarlos y destruirlos, 
pero la tarea no es fácil. No 
son seres que se les pueda 
derrotar de cualquier modo, 
sólo existe un arma a la 

que son vulnerables, y por 
supuesto, sólo sirve para 
acabar con uno de ellos, 
pero como hay cuatro, 
tenemos que averiguar cuál 
es la que afecta a cada 
personaje. 
Ocurre curiosamente que 
cuando recogemos algunos 
de estos objetos 
parpadearán en el 
momento que se encuentre 
cerca el enemigo, al que 
puede destruir. 
A diferencia de otras 
producciones de Ultímate 
aquí nuestro personaje 

puede disparar a sus 
enemigos. Para ello hay 
repartidas por la ciudad 
una serie de armas de las 
que es posible disponer en 
cualquier momento. Se 
pueden usar como defensa 
contra la corte de 
monstruos que nos 
acechan, pero nunca contra 
los cuatro enemigos 
principales, porque como 
ya hemos dicho, éstos sólo 
son vulnerables a un tipo 
de objeto. 
El número de vidas se 
encuentra señalizado 
mediante unos muñecos 
que van cambiando de 
color, al igual que el 
protagonista de nuestro 

a 
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juego que va tomando 
diferentes tonos según se 
va debilitando su energía. 
También puede recuperarla 
recogiendo una pócima 

vitalizadora que encontrará 
en algunos lugares de la 
ciudad. 
Si después de todo 
conseguimos completar la 

arriesgada misión, 
asistiremos al final de las 
fuerzas maléficas de la 
noche que desaparecerán 
para siempre en lo más 

profundo de las entrañas de 
la Ciudad de las Sombras, j 
Entonces,al igual que en 
los cuentos de hadas, 
volverá a lucir el sol. 
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Originalidad. Se ha cambiado el tema, se ha modificado el tratamiento gráfico, se han creado nue-
vos personajes, pero no se ha conseguido que el producto sea original. Sigue dentro de la misma 
linea de juegos anteriores. 

* * 

Gráficos. Aqui, una vez más, Ultímate sigue marcando la pauta. En esta ocasión ha cambiado la téc-
nica de la perspectiva, ahora son los objetos los que se mueven en relación al personaje central 
Además utiliza tres colores. 

Sonido. Las melodías que ya vienen siendo costumbre y algunos efectos sonoros. 

* * * * * 

* * * 

Valoración. Muy bien, con muchos detalles de buen gusto y con bastantes mejoras con respecto a 
otros programas. Sin embargo, hay que reconocer que Ultímate debe cambiar y pronto, antes de 
que se le agote la inspiración. 

* * * * 

Tí-- i r : 
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MAPA DEL NIGHTSHADE 

T n n 

15 MICROHOBBY 



A" & 
SIEMPRE LOS PRIMEROS EN TENER LO ULTIMO 

\ \ V . V v \ 
circulo de[soft) 

MÍCROA M I C O S.A. \ 

P.° de la Castellana, 268, 3.® C. 28046-MADRID. 
Tel.: (91) 733 25 00 

y además... 
Spectrum 
Elite (novedad) 
Decathion 
Air Woll 

One on One (novt dad) 
Hocky 
Protanation 
Deus ex Machina (novectM) 
The Dukes ol Ha/?.aid 
Gran National 
Sabré wolt 
Alien 8 
Under Wuide 
Kmth Lore 

/ 

BucK fíogers 

¡UN INCREIBLE REGALO 
POR CADA PROGRAMA! 
Este magnifico relo¡ digital de cinco funciones puede 
ser tuyo si pides tus programas al Circulo de Soft. 
Si tu compra es de dos programas te 
obsequiaremos con un conmutador 
TV-Ordenador... y ambos regalos si pides tres 
programas. 

CUPON DE PEDIDO 
Recorta o copia este cupón, o pide tus programas por teléfono. 
Deseo recibir a vuelta de correo el(los) siguiente(s) programa(s). 

TITULO P.V.P. ORDENADOR 

• Contrareembolso 
• Tarjeta VISA n.° 

• Giro Postal • Talón adjunto a -Microamigo. S. A. 
Fecha caduc idad 

Nombre 
Apellidos 
Domicilio 
Localidad 
Provincia 
Teléfono 

CP. 

Edad 
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SPECTRUM 48K P.V.P. 
2.495 ptas. C 64 

SPECTRUM 48 K 

Para más 
información 
dirigirse a: 

FANTASTIC 

•SK 
Qumsmw 

4 B K t M C T D U M 

SPECTRUM 48K 

CBM 64 

MSX 

P.V.P. 
2.495 ptas. 

SPECTRUM 48K 

OUiCKftiLVU P R I S I N t l 
T M | 

ÍVTAG1C M I C R O 
M I S S I O N 

P.V.P. 
1. 495 ptas. 

PARTS 1 - e 

TURBO tOAD 
COMMODOH H - JOVBTICK O NT* Ai - C 

CBM 64 

BOOOA-QOO (THE FLÉA) raoM 

P.V.P. 
2.495 ptas. 

S O F T W A R E 3 2 K • 

MSX 

También en 
venta en los 
mejores Esta-
blecimientos 
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Bfcoe* aofoA se ta cómo 9*fktxútuXL a las 
por Billy Puertas 

verdes diablillos huyen aterrorizados por el sistema 
de ventilación. 

Abro la válvula y enciendo el soplete. Ahora he de 
soldar la chapa para evitar que puedan escapar por el 
agujero. Lo siento por Gizmo; espero que encuentre 
otra salida. 

Bajo del tejado y me encuentro de nuevo en la esca-
lera. Yendo hacia el Oeste por el pasillo, me encuentro 
con una puerta que en principio está cerrada pero... 
iun momento!... ¡parece que se mueve!: Gizmo. sano y 
salvo, me ha abierto la puerta. 

Estoy en la puerta del cine COLONY. A juzgar por las 
huellas que conducen hasta allí, seguramente hay en 
su interior montones de Gremlins. Me dirijo hacia el ci-
ne y luego al Sur. Empiezo a proyectar antes de que 
esas horribles criaturas invadan la sala. 

Voy al Norte hasta encontrar los grandes almacenes 
y entro en ellos. 

Estoy en el hall de los grandes almacenes y por el 
Este salgo a la escalera. Me dirijo arriba hasta encon-
trar el escotillón. Suelto la escala (con su ayuda podré 
subir fácilmente at tejado) y voy hasta ella. 

Acabo de subir al tejado de los grandes almacenes. 
Todo el sitio está nevado y un gran agujero en los sis-
temas de ventilación me hace temer lo peor. 

Gi7mo. como presintiendo una inminente tragedia, 
se introduce a toda velocidad por el sistema de venti-
lación. 

Oigo ruidos... i Pero que es esto! 
¡Tengo visitas algo desagradables! ¡Los Gremlins 

están aquí de nuevo! Tras empujar el botón de la cá-
mara fotográfica se produce una luz cegadora y los 

ir 
El rellano de la escalera que sube hasta el último piso. 

Con el auxilio de la escala resulta fácil 
acceder al tejado. 

La entrada del Cine Colony, con las pisadas delatoras. 

Un enorme agujero evidencia la presencia 
de los diablillos. 

Un pequeño retraso en la película y la sala 
será invadida. 

Mi amigo GIZMO me abre la puerta desde el interior. 

22 MICROHOBBY 



¿TODAVIA 
NO HAS CONSEGUIDO 

TU HYPERSPORTS GRATIS? 

¡CONSERVA POR 
UN AÑO EL 

ANTIGUO PRECIO. 
Y CONSIGUE UNA 

CINTA DE REGALO 
QUE VALE 

2.100 PTAS! 
Aprovecha ahora tu 

oportunidad. A 
partir del 1.° de 

octubre, el precio de 
la suscripción será 
de 1.000 ptas. más 

caro. Ahorra durante 
todo un año y juega 

gratis con 
Hypersports. 

r w — T 
H ;TI I 

k. A 1 k. A » : •J 

¡h lo regala! 
Sí, todavía tienes la 
oportunidad de conseguir 
gratis una cinta original de 
Hypersports, que vale 2.100 
ptas. en el comercio. 
Microhobby te lo regala si 
formalizas ahora tu 
suscripción por un año, o 
renuevas tu antigua 
suscripción. 
Envía ya tu cupón y 
recibirás la cinta a vuelta 
de correo. Si deseas más 
información, llama a 
nuestros teléfonos (91) 
733 50 12 y 
(91) 773 50 16. 
(Ampliado el plazo 
hasta el 1.° de octubre, 
a petición de nuestos 
lectores). 

r u ñ l f t t 



PROGRAMAS DE LECTORES 

EL BUZO 
Javier CANTERO 

P r e m i a d o con 1 5 . 0 0 0 Ptas. 

Spettrum 48 K 

Nues t ro espí r i tu 
a v e n t u r e r o n o p u e d e 
resistir l a t e n t a n c i ó n d e 
e m b a r c a r s e e n u n a 
a u d a z h a z a ñ a d e la 
q u e p o d e m o s sal i r 
m a l p a r a d o s : rescatar 
u n ances t ra l tesoro 
ocu l to e n las 
p r o f u n d i d a d e s 
de l m a r . 

El tesoro, celosamente guardado du-
rante años por la monumental presen-
cia de un pulpo gigante, se encuentra 
en una siniestra cueva oceánica sin 
que, por el momento, haya caído en las 
manos de aquéllos que lo ambiciona-
ron, todos ellos muertos en el intento. 

Nuestro propósito será superar todas 
las dificultades que entraña la aventura 
(profundidad del mar, medusas, plan-
tas mortífera, amén de los temibles ten-
táculos del molusco) y conseguir el, se-
gún dicen, fascinante tesoro mediante 
el hábil manejo de las siguientes teclas: 

«Q», arriba. 
«A», abajo. 
«0», izquierda. 
«P», derecha. 

NOTOS G R A F I C A S 

s u ! s : * 

2 0 L E T M E : L E T I T * " O 0 0 0 0 " 
3 0 CO T O 9 0 0 0 

Í E E L E T 4 * I N T ( R N D F I E E I 
l i e i r d > < 9 5 - s < s i e a ) T H E N P A I N T 
A T 2 0 , 1 3 , I N K 5 , p » : L E T p - 1 
3 0 0 L E T I T . I N K E Y » 
2 1 0 I F í » M " i " TMEN P R I N T AT H u , 

" ; A T Hv + l . n * ; " L E T « « A T T 
R ( L y + 2 , L x > : L E T C = A T T R < » . y + 2 , L x +11: GO SUB íeeo 

2 2 0 i r ¡ » « "<1" T M E N P R I N T A T t y , 
I X ; " " , A T HV+lyA*;" L E T a bATT R ( L Y - l . L X ) LET CbATTR < H y , L x + l I : GO SUS 1100 

2 3 0 i r TMEN P R I N T AT l y , 
» * , " " , A T • y + 1 , L x , " " : L E T a = A T T 
R U y , H x + l > 
• 1 ) L E T C - A T T R < L y + l , L x + 2 
S U B 1 2 0 0 

2 4 0 i r i » . " 0 " TMEN P R I N T A T 1 

L E T b « A T T R + 

T H y , 
i x , " " ; A T t y • 1 , * x ; " " : L E T » » A T T » i . ^ A , i O . n i 
R < * y , L X - l > : L E T b « A T T R < * y + l , L x 
- 1 ) : GO SUB 1 3 0 0 

2 5 0 P R I N T I N K 7 , A T L y , H x , a t , A T 
k y + 1 , fcx, b t , : I F t . l T H E N P R I N T A 
T * u + l , t x + 1 ; I N K 6 , t 1 

2 6 0 i r p « l T H E N i r l y = 1 9 ANO Lx 
> 1 2 TMEN GO SUB 2 1 0 0 

2 9 0 i r d > ( 9 5 - S C / 1 0 0 ) TMEN P R I N T 
AT 2 0 , 1 3 ; " " ; I N K 5 ; " V : L E T 
P = 0 
3 0 0 GO TO 1 0 0 

1000 i r t= l THEN PRINT AT Lytl,H X + l ; " ": i r <>«11 AND C < =13 THEN GO TO 1090 1010 i r a = 10 THEN RETURN 
TURN I F ™C N L e T RE 1090 GO SUB 2100 RETURN 1100 i r 1=1 TMEN PRINT AT * y • 1,t X + l ; " " i r C>=11 AND C<=13 THEM GO TO 1090 1120 IF 1=1 TMEN i r *y=A THEN LE T t >0 GO SUB £000 RETURN 1130 i r 4 =8 THEN LET *y«*y- l : RE TURN 1140 i r A v17 OR a = 104 TMEN RETUR 
1190 GO SUB 2100 RETURN 1200 i r t= l THEN PRINT AT *y+l ,* X+l;" ": IF C>«11 AND C<=13 TMEN GO TO 1290 1220 i r t= l ANO bo 14 THEN LET tx = *x +1. RETURN 
1 2 3 0 i r a = e ANO b * e T H E N L E T * X « Hx+l RETURN 1270 IF a = 10 OR b* 10 THEN RETURN 
1290 GO SUB 2100 RETURN 1300 i r 1=1 TMEN PRINT AT Hy+l,H 
X • 1 * ** " 
1310 i r t»0 TMEN i r b = 14 THEN LE T 1*1: BEEP .02,15 RETURN 1320 i r « = 10 OR b = ie OR b = 14 OR a=17 THEN RETURN 
1330 IF 3=6 AND b = 8 THEN LET * X » 
fcX-1: RETURN 1390 GO SUB 2100 RETURN 2000 BEEP .05,20 BEEP .02,10 2010 LET SC-SC+25 LET S»*STR» S C• PRINT AT lty + 1, Kx + 1; " "; PAPER 5; INK 0, BRIGHT 1;AT 0,21-LEN t f ; s l 2020 RETURN 2100 FOR f=6 TO 0 STEP -1 FOR 9 =0 TO 3 BEEP ,04.g+r NEXT 9 N EXT í 2110 i r l i=0 TMEN GO TO 3000 2120 LET l í * l i - l PRINT AT Xu,LX ; " ";AT Hytl.Hx;" ";AT 0,6; INK 0; PAPER 5; BRIGHT 1 ; l i : LET ky = 4 LeT tx«ie 2130 i r 1*1 THEN PRINT AT Hy+l.í x+ l ; " »: LET t=0 2140 RETURN 3010 IF SC>aa THEN LET L I = S C LE T Z(=5TR$ aa 3030 PRINT AT 10,3; INUERSE 1, I 
NK 6; "OUIERCS JUGAR OTRA UEZ""\A T 12,9l"PULSA (S) O (N>" 3040 LET If=INKEY» IF 1*="»" TH EN GO TO 7060 3050 IF i f * "n" TMEN STOP 3090 GO TO 3040 6000 PAPER 1: INK 6: BOROER 1 C LS 6016^PgIJfr TAB S, " I * < 1 B U Z 
60*0 PRIffT PRINT " En un* CU IVÍ perdida,** haya un gran teso ro custodiado por unpulpo gigant 

6 0 3 0 P R I N T P R I N T 
n s i d o i o s o s a d o s 

M u c h o s h » 
q u e LO m t e n 

t a r o n r e s ca t a r , p e r o í r a c a s a r o n , " 
6 0 4 0 P R I N T : P R I N T " A h o r a t u 
t i e n e s l a o p o r t u n i - d a d d e r e s c a 
t a r i o d e l a s p r o f u n - d i d a d e s d e l 
• a r 
6 0 5 0 P R I N T 
i e n t o s s o n : " 
6 0 6 0 P R I N T 

P R I N T TUS tOVil 
P R I N T T A S 1 1 . " O . . . A 

R I B A . " ; T A B 1 1 ; " A . . . A b a j o . , T A B I 
1 ; " O . . . I z q u I r e d a . " ; T A B 1 1 , " P . . . 0 
t r e c h a . " 
6 0 7 0 P R I N T P R I N T T A B 1 1 , " B u e n a 

s u e r t e 1 1 " 
6 0 6 0 P R I N T « I , " P U L S E UNA T E C L A 
P A R A C O N T I N U A R " : P A U S E 0 
7 0 0 0 PAPER 1 I N K 0 BOROER 0 B 
R I G H T 0 C L S 
7 0 0 5 FOR n * 0 TO 3 P R I N T AT 

PAPER 5 , B R I G H T 1 , " 
" i AT 3 , 0 , " 

"NE*T n" 

fit TTTTTTifcifi-;AT 
AT 9 , e , " ( L -704O PRINT INK 2;AT •MHHIÉ" ; AT 1 6 , 2 2 , ¿ n 

1 4 , 2 

7 0 5 0 P R I N T PAPER 2 ; 
B , " Í " , A T 1 8 , 0 ; " 
T 1 9 , 2 2 ; " f c 
7 0 6 0 FOR 

I N K 1 ; A T 1 9 , 
M - , A 

7 0 6 0 FOR n * l TO 4 : P R I N T I N K 4 . A 
T 5 + n , 2 ; A T 1 0 + n , 1 0 , " * " ; A T 8 + 
n , 7 ; " » " , A T 6 + n , 4 ; " » " : A T 1 3 + n , £ 3 ; 

; AT 1 1 + n , 2 6 , A T i e + n , 2 8 , " ¥ 
" , A T 9 + f t , 3 0 ; " * " : NEXT n 

0 7 0 P R I N T I N K 6 ; AT 1 9 , 2 ; " M " , A T 
2 0 , l ; " f i l l " : FOR n » 1 f o 1 ~ ^ R I 
IT AT I N T ( R N D # 3 í + 7 , I N T ( R N O * 2 0 ) NT 

• 7 I N K 3 ; " f t " » ' / a r v «j , 
8 0 0 0 L E T FCY * 4 : 
0 L E T I Í = 5 „ 

NEXT N 
L E T N X M E L E T T> 

W. L E T S C = 0 L E T T « = " * 

eiee P R I N T ; I N K e; P A P E R S , B R I 
GMT 1 ; A T 0 , 0 ; " U I D A S : " ; l i , A T 0 . 9 ; 
" P U N T O S 0 O 0 0 0 " , A T 0 , 2 2 ; " M A X . 0 0 0 
0 0 " , A T 0 , 3 2 - L E N Z • ; Z * 
8 9 0 0 GO TO 1 0 0 
9 0 0 0 RESTORE 9 0 2 0 
9 0 1 0 FOR n * U S R " a " T O USR " q " + 7 : 

REAO a ; POKE n , a ; N E X T n 
9 0 2 0 DATA 6 0 , 6 6 , 6 6 , 6 6 , 6 0 , 1 2 6 , 2 1 9 
, 2 1 9 , 2 1 9 , 2 5 5 , 6 0 , 6 2 , 5 4 , 5 4 , 8 5 . 1 1 2 

9 0 3 0 DATA 6 0 , 6 6 , 1 2 9 , 2 5 5 , 7 3 , 1 4 6 . 7 
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3 , 1 4 6 . 0 , 0 , 6 , 0 . 6 . 0 , 1 7 , 3 3 0 5 , 2 5 4 , 1 0 , 9 0 , 1 2 0 , 0 0 , 6 0 , 1 2 0 , 2 5 5 , 8 5 5 , 1 2 0 
904.(9 O R t f i 0 , 2 4 , 4 4 , 6 , 3 , 3 , 1 , 0 . 0 , 0 , 9 0 7 0 O A T f i 2 5 2 , 2 4 9 , 8 4 3 , 1 0 1 , 2 1 0 , 2 3 9 1 0 0 O A T f t 2 1 9 , 8 5 8 , 0 0 , 1 2 4 , 1 0 0 , 1 0 6 
1 , 1 , 3 , 1 3 1 , 2 2 6 , 2 1 5 6 , 5 5 , 3 1 , 9 6 , 1 6 0 , 1 2 , 2 0 , 4 0 , 9 0 . 2 2 4 , 1 . 2 3 6 , 1 4 
9 ¿ 3 Ó Óf lTO 1 2 0 , 2 0 4 , 8 4 0 , 2 5 0 , 2 5 0 , 8 5 9 2 . . . „ 9 1 1 0 D f i T R 0 , 0 , 0 , 0 , 1 2 0 , 2 1 5 , 2 1 5 , 0 0 
0 , 8 5 4 , 8 8 0 , 8 4 , Í 6 , 4 9 , 3 1 , 0 . 1 2 . 6 . 3 9 0 0 0 O f t T P 1 8 0 , 8 1 6 , 8 5 8 , 8 4 0 , 8 5 0 , 8 5 9 9 0 0 0 0 T O 6 0 0 0 
9 ¿ 6 0 Ó f l T f l 6 0 , 1 2 6 , 2 4 1 , Í 2 Í , 6 0 , Í 2 6 , ' ¿ 5 " ' 2 8 5 ' 1 ' ' ' ' ® 3 ' 6 3 ' Í S ? 

2 3 1 , 1 2 9 , 1 1 1 , 5 5 , 8 5 5 , 2 5 4 , 1 2 5 , 8 7 2 5 9 0 9 0 O f t T B 1 4 4 , 0 4 , 5 7 , 1 0 , 2 1 2 , 5 2 , 2 4 

BASKET Premiado con 15 .000 Ptas. 

Manuel FREIRE 

Spectrum 48 K 
NOTFIS G R A F I C O S 

Basado en el, por todos conocido, juego de baloncesto, 
con este p rograma podrás desarrol lar tu destreza mano 
a mano con el ordenador . 

más cargar la cinta aparecerá 
en pantalla la cancha, fielmente repro-
ducida, en la que dos jugadores, uno 
con camiseta blanca y el otro con una 
verde, pondrán a prueba su juego. 

Podremos encestar, «taponar» al 

contrario y desarrollar las jugadas típi-
cas de este deporte, ganando el jugador 
que antes consiga veinte puntos y fina-
lizando el partido cuando uno de ellos 
comete cinco personales. 

iS i&So! 
1 5 GO S U 0 3 0 0 
2 0 O I M p < 2 . 2 1 ^ , _ , 
6 0 L E T 11> —10 : L E T CT>»12 L E T f 

V • 1 0 : L E T C V • 1 8 _ 
7 0 O I M f < 4 , 8 ) : L E T f í l , l ) » l : I 

F R N D > . 0 T H E N L E T M 1 , 1 > * 0 L E T 1 (1,8)«1 
8 0 D I M d « ( 2 , 2 > : L E T d « ( l l » " W 
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PROGRAMAS DE LECTORES 

LET d t ( 2 ) « " A A" I F M l , l ) . l TH 
EN L E T L E T d I ( 2 1 = " A A 

OVER e CLS 100 REM 
103 POPE» 

INK 5 
106 BORDER 0 DEEP 0 . 1 , 0 
110 PLOT 0 , 3 0 DRAU 2 5 5 , 0 DRAU 
- 5 0 . e e DRAU - 1 5 5 , 0 ORAU - 3 0 , -

80 
1S0 PLOT 128,30 DRAU 0 , 8 0 CIR 

CLE 128.74., 12 
130 PLOT 20 ,60 DRAU S0 , 10 DRA 

U 3 , 1 * DRAU - 3 0 . 1 0 CIRCLE 72 ,7 
7 7 

Í4.0 PLOT 237 ,60 DRAU - 5 0 , 1 0 O 
RAU - 3 , 1 4 DRflU 3 0 , 1 0 CIRCLE 18 
5 , 7 7 , 7 

143 INK 7: 
150 PLOT 12.80 ORAU 2 0 . 3 0 ORA 

U 0 , 3 0 : ORRU -20,-30 ORAU 0 -30 
160 PLOT 19 ,101 DRAU 7 . 1 0 ORA 

U 0 . 1 0 ORRU - 7 , - 1 0 DRflU 0 , - 1 0 
170 FOR n = l TO 3 PLOT 2 1 + n , l © 3 

•n ORRU 4 , 0 NEXT n 
180 PLOT 28,104 ORRU 9 , 0 . 3 OR 

AU -9 1 2*2 
190 1*0(4 n =3 TO 7 STEP 2 PLOT 3 

7 ,103 . DRAU - n , - 1 0 PLOT 28 .103 
DRAU n , - 1 0 NEXT n 
195 INK 4. 
200 PLOT 245 ,80 ORRU - 2 0 , 3 0 O 

RAU 0 ,30 DRAU 2 0 . - 3 0 ORRU 0 . - 3 
0 

210 PLOT 2 3 8 , 1 0 1 DRflU - 7 , 1 0 D 
RAU 0 . 1 0 DRflU 7 , - 1 0 DRAU 0 . - 1 0 

220 FOR m i TO 3 PLOT 236-n , 10 
3+n: DRAU - 4 . 0 NEXT n 

230 PLOT 229.104 DRflU - 9 , 0 , - 3 
ORAU 9 . 1 , - 2 . 2 
240 FOR n=3 TO 7 STEP 2 PLOT 2 

20 ,103 ORAU n , - 1 0 PLOT 229 .103 
DRAU -n , - 10 NEXT n 

250 PRINT AT 1 .5 . I f 
QH",f lT 1 ,20 . INK 4 . " t 
~ 6 0 PRINT AT 1 ,14 ; INK 7, " 00 " , fl 
T 1, 17, INK 4. '00-

270 PRINT RT 3 . 6 , INK 7 , " P t r t ' \ 
AT 3 , 2 3 , INK A ; " P e r » " 

280 PRINT AT 3 , 1 2 , INK 7 , " 0 " ; A T 
3 , 2 0 , INK 4 , " 0 
282 OUER 1 INK 5 PLOT 30 ,170 
DRflU ¿00 ,0 ORAU 0 , - 2 8 DRAU -2 

0 0 . 0 DRflU 0 . 2 8 
284 PLOT 2 9 . 1 7 1 ORAU 200 .0 PL 

OT 2 9 , 1 7 1 DRAU 0 . - 2 8 

290 INK 8. OUER 1. CO TQ 500 
300 REM • C T P H y M f f i P 
310 FOR n = 1 TO 12 READ a< FOR 
•>0 TO 7 READ a. POKE USP a l t e 

, a NEXT a NEXT n 
320 OflTA " 4 " . 2 , 2 . 1 1 4 , 1 1 4 , 1 1 4 , 3 6 

, 4 0 , 4 8 
330 DATA " b " , 4 8 , 4 8 , 4 8 , 1 2 0 , 7 2 , 7 2 

,72 , 1 0 8 
340 DATA " C " , 0 , 0 , 1 1 2 , 1 1 2 , 1 1 3 , 3 6 

, 5 9 . 5 1 
350 DRTfl " d " , 4 8 , 4 8 , 4 8 , 4 0 , 6 8 . 1 3 0 

,130 . 195 
360 DATA " C " . 0 . 0 , 1 1 2 , 1 1 2 , 1 1 2 , 3 9 

, 5 6 , 4 8 
750111TR " f " ' * 8 ' * 8 ' 1 S C ' 7 S ' 7 2 

'380 DATA " 9 " , 6 4 , 6 4 , 7 8 , 7 8 , 7 8 , 3 6 , £0 . 12 
390 DATA " h " , 1 2 , 1 2 , 1 2 , 3 0 , 1 8 , 1 8 , 

18 ,34 
400 DATA " i " , 0 , 0 , 1 4 , 1 4 . 2 0 6 , 3 6 , 2 

2 0 . 2 0 4 
410 DATA " J " , 1 2 , 1 8 , 1 2 , 2 6 , 3 4 , 6 5 , 

65 .195 
420 DATA " f , 0 . 0 , 1 4 , 1 4 , 1 4 , 2 2 8 , 2 

8, 12 
430 DATA " l " , 1 2 , 1 2 , 1 2 , 3 0 . 1 8 , 1 8 , 

210 ,246 
450 AETURN  
5 0 0 REM t W A • ! ) (17* ( J I T 
302 PRINT 1NK T I b . c b . d t U . l 

) ,AT f b + 1,c b ,d t ( 2 ,1 ) 504 PRINT INK 4.AT f v , í v . d t ' l , 2 
) ,AT f v + 1 , C v , d t ( 2 , 2 ) 

505 REM • * Mov im ien to «« 
5 0 7 LET f b 2 . f b LET c b 2 i C b LET 
f v 2 > f v LET cv2=cv 
510 LET f b » f b + ( I N 6 5 0 2 2 = 2 5 3 ) - ( I 

N 64510 «253) 
515 IF f b >16 OR f b < 7 THEN LET f 

b - f b2 
520 LET c b . C b + ( I N 6 4 5 1 0 - 2 4 7 ) - ( I 

N 64510=2511 
5 3 0 I F f b « f v AND C b X V T H E N CO 

TO 3 1 0 0 
540 LET f v « f V + ( I N 4 9 1 3 0 * 2 5 1 ) - ( I 

N 57342=253) 
343 IF fv >16 OR f V < 7 THEN LET f 

v « f v 2 
55© LET C V . C V + d N 32766=251) - ( I 

N 32766*247) 
560 IF f b = f v ANO C b"C V THEN GO 

TO 3200 
570 CO SUB 700 
690 CO TO 505 
700 REM H I l F H n i 
710 LET f 14, 1> =1 IF f b 2 > f b RND 
C t>2 > C b THEN LET f ( 4 , l ) = 0 
720 LET f (4 ,2) «1 IF f v 2 . f v ANO 
C V 2 • C V THEN LET M 4 , 2 ) « 0 
750 PRINT INK 7,AT f b 2 , C b 2 , d t < l 

,11.AT fb2 + l . C b 2 , d t ( 2 , 1 1 
752 IF f 12 .1)<>0 OR IN 65278 = 25 

1 T H E N GO TO 1 0 0 0 
7 5 5 I F f ( 1 , 1 1 > 0 T H E N CO TO 7 8 © 
7 6 0 I F d t ( i . l ) . f e " T H E N L E T d t < 

1 . 1 ) • " ! . " : L E T d • ( 2 , 11 • " ( L " B E E P 
. 0 0 1 , 2 0 CO T O 8 0 0 

7 7 0 L E T d t ( l , l > « " k " GO TO 7 9 0 
7 8 0 L E T d » ( 1 , 1 ) « " i . " 
7 9 0 L E T d • ( 2 . 1 ) = " n " J I F f ( 4 , l ) « 

1 T H E N L E T d t ( 2 , 1) . " A " 
8 0 0 P R I N T I N K 7 , A T f b , C b . d t l l . l 

) , A T f b + 1 , C b , d t ( 2 . 1 ) 
3 5 0 P R I N T I N K 4 , A T f v 2 , C V 2 , d t ( l 

, 2 ) ; AT I v a + 1 , C v 2 , d * ( 2 , 2 1 
8 5 2 I F f ( 2 . 2 ) < >0 OR I N 3 2 7 6 6 - 2 3 

3 T H E N CO TO 2 0 0 0 
8 3 3 I F f ( 1 . 2 ) >0 T H E N GO TO 8 8 0 
8 6 0 I F d t < l , 2 ) = " r f ' T H E N L E T d t < 

1 . 2 ) . " J L E T d t ( 8 , 2 ) « " J l " : BEEC 
. 0 0 1 , 2 0 GO TO 9 0 0 

8 7 0 L E T d t ( l , 2 ) - " í í " CO T O 8 9 0 
8 8 0 L E T d t ( 1 , 2 ) • " - j ; , 
8 9 0 L E T d « ( 2 , 2 ) 

1 T H E N L E T d t <2 , 2 ) » " / V ' 
9 0 0 P R I N T I N K 4 , f l T f v 

> . A T f v + 1 . CV, d * < 2 , 2 ) 
9 S 0 RETUPr" 

1 0 0 0 REM 
1010 IF f i r r n - i THEN 
1 0 2 0 I F r ( 2 , 1 ) a l TMEN L E T 

I F f ( 4 , 2 ) . 

. f ( 2 , 1 ) - 1 0 

C V , d t ( 1 , 2 

1100 r ( 2 , i ) 
L E T f b > f b + l GO TO 8 0 

1030 I F I ( 2 . 1 ) >1 TMEN LET M 2 , l ) 
« f ( 2 , 1 ) - 1 GO TO 8 0 0 
1 0 4 0 REM * * * S a l t o * t # 
1 0 4 5 L E T f ( 2 , 1 ) « 3 
1 0 5 0 L E T f b= f b - 1 
1 0 6 J L E T d « ( 1 , 1 ) > " f " : L E T d t < 2 , l 

1 0 7 0 CO T O 8 0 0 
1 1 0 0 REM t * t D i s p a r o » • * 
1 1 0 5 I F C b < 1 5 T H E N GO TO 7 3 3 
1 1 1 0 L E T u S i l C b t S ) L E T b « 1 7 5 - í 
f b * 8 ) 
1 1 1 3 L E T ( c v « 8 ) L E T f = 1 7 5 - ( f v 
• 8) 
1 1 2 0 L E T C « 2 3 0 L E T d = 1 5 0 
1 1 2 5 L E T d t ( 1 . 1> • " ! ) " - L E T d « ( 2 , l 
) . " f t " : P R I N T I N K 7 . f l T f b , C b , d t ( l 
, 1 ) , A T í b + l , C b , d t < 2 , l > 
1 1 3 0 L E T x . a L E T y . b 
1 1 3 5 PLOT x , y : P L O T x + l , y P L O T 
x . y • 1 PLOT x + 1 , y + 1 
1 1 4 0 P L O T X,y P L O T X+l.y P L O T 
x . y t l PLOT x + l , y + l 
1 1 5 0 L E T x « x + 2 L E T y =y +2 • ( < d -1> > 
/ < C - * > ) 
1 1 6 0 PLOT X , y P L O T x + l . S I P L O T 
X . u t l : P L O T X * l + 1 
1 1 7 0 I F A B 5 ( x - e ) t 3 AND flBS < y - f 
) <3 T H E N GO TO 360CI 
1 1 9 0 I F I N 6 5 2 7 8 . 2 5 1 T H E N GO TO 
1 1 4 0 
1 2 0 0 PLOT X , y P L O T x + l . u P L O T 
x , y • 1 P L O T x + 1 , y + 1 
1 2 1 0 L E T X . X + 2 L E T y . y - 2 t ( ( d - b ) 
/ ( C - • ) > 
1 2 2 0 P L O T x , y P L O T x + l , y P L O T 
x . y • 1 : P L O T x + 1 , y + 1 
1 2 3 0 I F y < 9 5 T H E N P L O T x , y P L O T 

x + l , y P L O T x , y + l P L O T x + l , y t l 
GO TO 3 6 0 0 

1 2 4 0 I F X = 2 3 2 T H E N CO TO 1 3 0 0 
1 2 5 0 I F A B S ( 2 2 5 - x ) < 3 ANO A 8 S ( 1 
0 4 - y ) <3 T H E N GO TO 3 3 0 0 
1 2 9 0 GO TO 1 2 0 0 
1 3 0 0 PLOT x , y PLOT x t l . y PLOT 
x , y • 1 P L O T x • 1 , y • 1 
1 3 1 0 L E T x - x - 2 L E T y . y - 2 t ( ( d - b > / (c-a s ) 
1 3 2 0 P L O T x , y P L O T x + l , y : PLOT 
x , y • 1 P L O T x + 1 , y + 1 
1 3 3 0 I F y < 9 5 TMEN PLOT x , y PLOT 

x + l , y P L O T x . y * l P L O T X + 1 , y • 1 
GO TO 3 6 0 0 

1 3 4 0 I F ABS ( 2 2 3 - X ) < 4 AND A 8 S <1 04-u)<4 T H E N GO TO 3 3 0 0 
1 3 5 0 GO TO 1 3 0 0 
2000 REM u I U - U 4 c u u n a 
2 0 1 0 I F f ( 1 , 2 1 . 1 T M E N GO TO 2 1 0 0 
2 0 2 0 I F r ( 2 , 2 1 = 1 T M E N L E T f ( 2 , 2 » 
* f ( 2 , 2 1 - 1 L E T r v = r v + l GO TO 9 0 
0 
2 0 3 0 I F f ( 2 , 2 ) > 1 TMEN L E T f ( 2 , S i •112,21-1 CO TO 900 
2 0 4 0 R E M S a l t o • • « 
2 0 4 5 L E T f ( 2 . 2 ) . 3 
2 0 5 0 L E T f v W v - 1 
2 0 6 0 L E T d | ( 1 , í ) s " ( | " L E T d t ( 2 , 2 l j " 
2 0 7 0 GO T O 9 0 0 
2 1 0 0 REM * » « D i s p a r o * * * 
2 1 0 5 I F c v > 1 5 T H E N GO T O 8 5 5 
2 1 1 0 L E T a . ( C v * 8 ) L E T b = 1 7 5 - ( í v 
* 8 ) 
2 1 1 5 L E T e = 8 + ( C b * 8 ) L E T f « 1 7 5 - ( 
í b * 8 ) 
2 1 2 0 L E T C = 2 2 L E T d « 1 3 0 
2 1 2 5 L E T d t ( 1 , 2 ) » " < l " L E T d t ( 2 , 2 
) . - ¡ - P R I N T I N K 4 . A T f v , C v ; d « ( l 
. 2 ) . A T f v + 1 , C V . d t ( 2 , 2 ) 
2 1 3 0 L E T x =3 L E T y x b 
2 1 3 5 P L O T x , y PLOT x + l , y P L O T X.y»l P L O T X + 1 , y * 1 
2 1 4 0 PLOT X , y P L O T X * l . y P L O T 
X , y + 1 P L O T x + l , y + l 
2 1 5 0 L E T x s x - 2 L E T y a y + 2 » ( A B 3 ( 
d - b l y A B S ( C - a 1) 
2 1 6 0 P L O T X , y P L O T X + l , y P L O T 
x , y + l P L O T x + l , y + l 
2170 IF ABS <X-e> <3 AND ABS ( y - í 
) <3 TMEN GO TO 3 3 0 0 
2 1 9 0 I F I N 3 2 7 6 6 . 2 3 3 T H E N CO T O 

2140 2200 PLOT X , y P L O T x+l .y PLOT 
X . y + 1 PLOT x + 1 , y + 1 
2 2 1 0 LET x . x - 2 LET y . y - 2 » ( A B S ( 
d - b » / f l B S ( C - a ) ) 2220 P L O T x,v P L O T X * l , y PLOT 
X . y + 1 PLOT x • 1 . y • 1 
2 2 3 0 I P y < 9 5 T H E N P L O T 

x + l , y I^LOT x . y * 1 P L O T GO TO 3500 
y PLOT x + 1 , y + 1 

2240 2250 j -y) 2290 2300 x , y • 2310 d -b) 2320 

X *1 
GO 2340 4 -u ) 2350 3000 3100 3105 3110 

3120 
3130 
NK 7 3140 3150 0, •• 
3160 
31^0 
3 1 7 2 C b 3173 3180 320O 3205 3210 
3220 3230 
NK 7 
3 2 4 0 3250 O; " 
3 2 6 0 P R I N T AT 3 , 2 0 ; I N K 7 . F L A S H 0; P (2 , 2) 
3 2 7 0 I F P ( 2 , 2 1 . 5 T H E N STOP 
3 2 7 2 L E T Í b . r b 2 L E T f v . f v ® L E T C b = Cb2 LET CV.CV2 3275 OUER 1 
3 2 8 0 GO TO ¿ 5 0 0 3300 REH É K S O U 9 3303 OVER.^^^ 

,10; INK 7, f lash 
L E T a t 

I F P ( 1 , 1 1 < 1 0 T H E N 

I N K 7 , F L A S H 

NEXT n 
I N K 7 , F L A S H 

I N K 7 . F L A S H 

IF x =26 THEN 00 TO 2300 IF ABS (32-X) í 3 AND ABS (10 <3 THEN GO TO 3400 
GO TO 2200 
PLOT X ,y PLOT x * l , y PLOT 

1 PLOT X «1,y + 1 
LET x . x + 2 LET y ny-2*(ABS 1 •ABS (C-a)1 
PLOT x ,y PLOT x +1,V PLOT 

1 PLOT x • 1 . y • 1 
IF y<95 THEN PLOT x . y . PLOT 

,<j p lOT x , y + l PLOT x + l , y * l 
TO 3500 
IF ABS (32 -X )<4 AND ABS (10 

«4- THEN GO TO 3400 
GO TO 230C 
REM 
REM 
OUER e 
PRINT AT 5 . 1 0 , INK 7; FLASH 
PERSONAL " 
LET p (2 , 1) «P (2 , 1) +1 
PRINT AT 3 , 1 2 . INUERSE 1; I 

. FLASH l , p ( 2 , 1 ) 
FOR n =1 TO 150 NEXT n 
PRINT AT 5 , 1 0 , INK 7, FLASH 

PRINT AT 3 , 1 2 , INK 7, FLASH (2,1) 
IF P (2 .1) . 5 THEN STOP 
LET Í b = f b 2 LET f v . f v 2 LET 

Cb2 LET C V.C V 2 
OWER 1 
CO TO 3600 
REM I E » H 
O V E R T 
PRINT AT 3 . 1 0 , INK 4, FLASH 
PERSONAL " 
LET p (2 , 2) =P (2 , 2) +1 
PRINT AT 3 , 2 0 , INUEASE 1. I 

FLASH 1 . P ( 2 , 2 ) 
FOR n . l TO 130 NEXT n 
PRINT AT 5 , 1 0 . INK 7, FLASH 

3 3 1 0 REH 
3 3 2 0 P R I N 

1 ; " CANASTA 
3 3 3 0 L E T p ( 1 , 1 ) *P ( 1 , 1 ) + 2 
»STRt P ( 1 , 1 ) LET a t . " 0 " * a t 
3340 PRINT AT 1 ,14 ; 

1 , I N U E R S E 1 , 4 » 
3 3 5 0 FOR n . l TO 1 5 0 
3 3 6 0 P R I N T AT 3 , 1 0 ; 0, " 
3 3 7 0 P R I N T AT 1 , 1 4 ; 

0 , a t 
3 3 8 0 I F p ( 1 , 1> . 2 0 T H E N STOP 
3 3 8 5 OUER 1 PLOT x . y P L O T x + 1 , 
y P L O T x , y + l PLOT x « l . y + l 
3 3 9 0 CO TO 3 6 0 0 
3 4 1 0 REM g n a m 
3 4 1 5 O U E R T 
3 4 2 0 P R I N T AT 5 . 1 0 , I N K 4 , F L A S H 

l ; " C A N A S T A " 
3 4 3 0 L E T P ( 1 , 2 ) =P 1 1 . 2 ) + 2 L E T a t 
r S T R t P ( 1 , 2 ) I F p ( 1 , 2 ) < 1 0 T H E N 
L E T a t > " 0 " + a t 
3 4 4 0 P R I N T AT 1 , 1 7 ; I N K 4 , FLASH 

1 . I N V E R S E 1 , a t 
3 4 5 0 FOP n . l TO 1 5 0 NEXT n 
3 4 6 0 P R I N T AT 5 . 1 0 ; I N K 4 . F L A S H 0; " 
3 4 7 0 P R I N T AT 1 , 1 7 ; I N K 4 , F L A S H 

O; a t 
3 4 8 0 I F p ( 1 , 2 ) « 2 0 T H E N STOP 
3 4 8 5 OVEP 1 P L O T x , y PLOT x * l , 
y P L O T x . y + 1 PLOT x + 1 , v + 1 
3 4 9 0 GO TO 3 5 0 0 
3 3 0 0 REH • X H B i a 3310 REM [-IfliTT-I 
3 3 2 0 L E T I ( i , i ) = 1 L E T f ( 1 , 2 1 . 0 
3 3 2 5 P R I N T I N K 7 . A T f b . C b . d t i l , ! 
) ,AT (b+1,Cb,dt(2,1) 
3 5 2 7 P R I N T I N K 4 . A T f v , C V . d t l , 2 
) t AT f v + 1 , c v , d t ( 2 , 2 ) „ „ # 

L E T f b .10 L E T Cb .5 L E T f v 
L E T CV = 14 
GO TO 5 0 0 
LET = 0 LET f ( 1 . 2 ) . 1 
P R I N T I N K 7 ; A T f b , C b . d t ' l . l 
f b + 1 . C b . d t ( 2 , l ) 

P R I N T I N K 4 , A T f v . C V . d t f l . S 
f v + 1 , c v ; d t ( 2 . 2 1 _ „ , 

L E T f b . 1 0 L E T C b . 1 6 L E T f 
L E T C v . 2 7 

GO TO 5 0 0 

3 & 3 0 
« 10 
3 5 4 0 
3 6 1 0 
3 6 2 0 
3 6 2 5 
) , AT 
3 6 2 7 
1 . AT 
3 6 3 0 
v « 1 0 
3 6 4 0 
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SUPER-TEST INTERFACE CENTRONICS 
DAM BUSTERS 2.200 IMPRESORAS 8.000 
UNDERWURLDE 1.400 INTERFACE JOYSTICK 
KNIGHT LORE 1.400 + QUICKSHOOTII 6.900 
JASPER 1.300 INTERFACE PARA MONITOR 3.900 
WANTED MONTY MOLE 1.300 IMPRESORA RITEMAN F + 69.000 
GREMLINS (castellano) 2.300 IMPRESORA SEIKOSHA SP-1000 69.750 
HYPERSPORTS 2.100 MONITORES para SPECTRUM 
TAPPER 2.100 desde 24.000 
RAID OVERMOSCOW 2.100 INTERFACE SONIDO TV 3.500 
BRUCELEE 2.100 IMPRESORA SP-1000 + Adaptador 
BASEBALL 1.800 CENTRONICS + CONTEX especial 
SHADOWFIRE 2.100 + COPY GRISES 72 000 
SPY HUNTER 2.100 DISCOVERY 1 + 10 utilidades 55.000 
ROCKY 1.800 DISKETTES 3 1 /2 + 10 utilidades 800 
ABU SIMBEL (PROFANATIONj 2.100 KIT TECLADO SPECTRUM + 8.500 
CYCLONE 1.750 TODOS NUESTROS PROGRAMAS 
GHOSTBUSTERS 2.000 DISPONIBLES TAMBIEN PARA EL 
POLE POSITION 1.800 DISCOVERY 
MATCH POINT 
WORLD SERIES BASKETBALL 

1.750 
2.300 

AJUSTADOR DE CABEZALES 
CASSETTE 2 .500 
SONDA TERMOMETRICA 4.750 
SONDA LUMINICA 4.750 
DIGITALIZADOR DE IMAGENES 
P-1204 35.000 
ALIMENTACION ININTERRUMPIDA 9.750 

CONTEXT V7 (STANDARD) 
CONTEXT V8 (Catalan-Castellano) 
Versión SEIKOSHA SP-800 
Versión RITEMAN F + 
ADAPTADOR SITI-CONTEXT 
COPY GRISES (F + SP 800.1000 
GP-550) 
Sistema Operativo M D S 
(Acceso aleatorio a Microdrive» 
CONTABILIDAD PIN 
Plan contable, 200 ctas., 2.000 atos. 
Acceso direclo a Microdrive 
UTILIZA EL SO MOS 

4.000 

4.000 
4.000 
2.500 

2.500 

7.000 

3.000 

LAPIZ OPTICO + SISTEMA DE DIBUJO 
- Lápiz y programa en codigo de maquina 

con mas de 40 opciones 
- Precisión de 1 pixel 
- No necesita interface 
- Trabaja con cassette y/o microdnve. T V. blanco y negro 

color o monitores 
SOLICITA INFORMACION DETALLADA 

P.V.P. 4.850 Ptas. 
S.I.T.I. versión 3 
- Entrada y modificación continuada de fichas 
- Selección ampliada 
- Consulta bidireccional. etc 
Cambio por CUALQUIER versión anterior: 1.000 Ptas. 

P.V.P. 4.000 Ptas. 

TUNDA AL PUBLICO EN BARCELONA 
PEDIDOS POR CORREO O TELEFONO 

ENVIOS CONTRARREEMBOLSO 
A TODA ESPAÑA I 

I 
I 

Nombre: . 

Dirección: 

Población: 

Pedido: . . 



UTILIDADES 
Á 

COPYUPI, UN COPIADOR 
MUY ESPECIAL (y II) 
Lorenzo CEBEIRA 

En esta segunda y ú l t ima parte vamos a mostraros el 
manejo y uso de las rutinas para su adecuada 
uti l ización, así como el desensamble de las mismas para 
una mejor comprensión. 

Y vamos ya con las rutinas. En ta ta-
bla adjunta se muestran las direcciones 
de memoria donde se ubican las distin-
tas subrutinas y los datos más rele-
vantes. 

Estas eslán situadas en el Bufíer de la 
impresora, lo que nos deja libre toda la 
memoria de programa como zona de 
trabajo para COPYUPI. Asi, por ejem-
plo, si queremos cargar un programa 
normal haremos PRINT USR 23373 y 
si queremos grabarlo haremos PRINT 
USR 23350. Pero antes de llamar a las 
rutinas hay que dejar sitio libre en me-
moria para cargar los programas. CO-
PYUPI utiliza como zona de trabajo to-
da la memoria por encima de RAM-
TOP, por lo que si queremos cargar el 
programa en, digamos, 3 0 0 0 0 habrá 
previamente que hacer CLEAR 29999. 
Otra consideración a tener en cuenta es 
que las rutinas de carga informan del 
resultado con tres posibilidades. 0 sig-
nifica correcto, 1 que el programa no 
cabe en la memoria que hemos reser-
vado y 2 que se ha producido un error. 
La única excepción a la regla es la ruti-
na de carga sin cabecera (señalada co-
mo LOAD ESPECIAL) que puede de-
volver un 0 sin haber cargado nada. En 
este caso hay que comprobar que la 
longitud del programa que se ha carga-
do sea diferente de 0. Esta longitud la 
devuelve COPYUPI en los ya conoci-
dos bytes 12 y 13 de la cabecera que he-
mos visto antes. Y vamos ya a analizar 
cada rutina por separado. 

LOAD NORMAL 

La rutina de LOAD NORMAL sirve 
para cargar un programa normal con 

cabecera. Esta cabecera se almacenará 
en la dirección 23522 y siguientes, don-
de podremos analizarla tranquilamen-
te, El resto del programa se cargará jus-
to por encima de RAMTOP como ya 
hemos visto. Para utilizarla haremos 
PRINT USR 23373 y, como ya sabe-
mos, si se imprime 0 en la pantalla sig-
nificará que se ha cargado el programa 
correctamente, un 1 que el programa es 
demasiado largo para la memoria libre 
y un 2 que ha habido un error de carga. 

LOAD ESPECIAL 

La rutina de LOAD ESPECIAL car-
ga los programas sin cabecera, a condi-
ción de que el flag esté debidamente 
ajustado (más adelante veremos cómo 
dar al flag el valor adecuado). Esta ruti-
na devuelve la longitud cargada en las 
direcciones correspondientes de la ca-
becera que se indican al final del lista-
do. A diferencia de la anterior, esta ru-
tina no indica si el programa ha resulta-
do demasiado largo para la memoria 
disponible por lo que habrá que calcu-
larlo manualmente. Como de costum-
bre, nos delvolverá un 0 para indicar 
operación correcta, con la salvedad que 
señalamos más arriba, y un 2 si ha habi-
do error de carga. 

SAVE NORMAL 

La rutina de SAVE NORMAL sirve 
para grabar un programa con su corres-
pondiente cabecera. Una de las venta-
jas de COPYUPI es que podemos em-
plear esta función para grabar cual-
quier cosa que tengamos en la memo-
ria. La aplicación más corriente es car-

gar un programa sin cabecera, ponerle 
la cabecera que queramos y grabarlo 
como un programa normal. Otra posi-
bilidad es, cargar un programa normal, 
eliminar la ejecución automática modi-
ficando la cabecera y grabarlo con esta 
rutina. También podemos modificar 
RAMTOP para grabar sólo parte del 
programa cargado o para fundir dos 
programas en uno. 

VERIFICAR NORMAL 

La rutina de VERIFICAR NORMAL 
se utiliza para comprobar que la copia 
del programa ha sido correcta. Devuel-
ve un 0 en este caso y un 2 si ha habido 
algún error. En cuanto a la rutina de ve-
rificar especial realiza la misma fun-
ción con los programas sin cabecera. 

Lfrctor da cabecera» y ílaga 

La rutina de leer cabeceras es una 
función que se limila a cargar la cabe-
cera de un programa. Puede utilizarse 
para construirnos un programa lector 
de cabeceras que nos informe 
contenido de un cassette o 
añadir una cabecera que tenga-
mos grabada a un programa 
que carezca de ella y que 
hayamos cargado previa-
mente. 

En cuanto a la rutina de 
leer flag, sirve para aho-
rrarnos el trabajo de tener 
que proceder por tanteo a 
la hora de cargar un progra-
ma sin cabecera. El tipo de 
flag se almacenará en la di-
rección 23539 y, además, 
se ajustarán automá-
ticamente las rutinas! 
de cargar, grabar 
verificar especiales J 
para trabajar con eli 
nuevo valor. Si que-í 
remos cambiarU 
bastará con 
hacer POKEÍ 
en la dirección! 
indicada coi 
el nuevo valor 



UtbtNSAMtiLt 28 CALL M334 

DELAS RUTINAS 29 
31 

LO BC,MII2 
RET NC 

31 LO C,N« 
i 32 RET 
2 <C- 33 I 
3 1 34 I 
< I 35 SftX CALL PREPttC 
3 0R8 23294 34 CALL M4C2 
* t 37 LO 6,54 
? I 38 LOOP HALT 
«TIPO CALL ADJUST 39 DJN2 LOOP 
9 F3 LD A , N I 41 LO A.IFF 

11 LD 0E,I 41 LO <FLA6),A 
11 LD 1X.HWE* 42 OSA* CALL PREft» 
12 CALL M334 43 CALL M4C2 
13 LD A,L 44 RET 
14 U> <FW6),A 43 i 
13 CALL ADJUST 44 1 
U LD B , N I 47 LQAO CALL CARCAS 
17 LO C.A 49 CALL COCAB 
IB RFf 49 LO A, t 
1? | 51 CP C 
21 ( 51 RET C 
21 «RIFY CALL PttWtC 52 CALL PREWR 
22 CALL M55¿ 53 LD A, l fF 
23 LD 6C,NII2 54 SCF 
24 RET NC 53 CALL M334 
23 LD A.VF 54 LO BC,MII2 
24 LD <FW6),A 57 RET NC 
27 VEKX CALL 58 LD C ,H I 

59 RET 

97 PttPAR CALL ADJUST 
1 98 F1 LO A,IFF 

42 PUEMC LD A , N I 99 LO DE,(HEAOERt|l) 
43 LD DE,ti l 1M LO IX,(23731) 
44 LO 1X,HEADER I I I INC IX 
45 RET 112 RET 
« 1 113 | 
47 , 1M | 
48 CARCAS CALL PREPAC 115 DLOAO CALL PREPAR 
49 SCF 114 LO HL,(23732) 
71 CALL M354 117 PUSH IX 
71 JR NC,CARCAS 118 POP BC 
72 LO A,(HEAOER> 119 AND A 
73 CP N4 111 SBC HL i BC 
74 JR NC,CARCAS n i PUSH HL 
75 RET 112 POP DE 
74 , 113 F2 LO A,IFF 
77 1 114 SCF 
78 ADJUST LD A,<FLA6) 115 CALL N534 
79 LD (F1M),A 0 4 ID BC,MII2 
N LD <F2M),A U ? LD A,H 
81 LO (F3+D/I 118 CP m 
82 RET 119 RET N2 
83 | 121 PUSH IX 
M 1 121 POP HL 
83 CQttAti AND A 122 DEC M. 
84 LO «.,(23732) 123 U> 8C|<23739> 
87 LO BC,(23731) 124 S8C HT. , BC 
88 S8C HL,BC 123 LO (HEAD£R«1I),HL 
89 LO BC,0£AKR«I1) 124 LO BC,MMI 
91 SBC HL,BC 127 DO 
91 LO BC.NIII 128 i 
92 RET c 1 » ¡ 
93 LO C ,N I 131 ICAOER DEFS 17 
94 RET 131 i 
« | 132 i 
W t 133 FLA6 DEFS 1 
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LA CONTINUACION DEL 
DECATHLON, EL MAS 
COMPLETO DE LOS 
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BALONCESTO) 
ESTE ES EL 

DE BALONCESTO 
AS MAQUINAS, EL 
OS Y MOVIMIENTO. 
ÍIS! CON CADA 
3NIFICA CAMISETA 
¡ALO. 
VlITACIONES. 
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A UN 

-«afáSssf 
^abacion 

SPECTR,  ESp£ClAL 
R U M / o o m m o d o r s 

DRAGONTROC 
UNA PELICULA EN TU 

SPECTRUM. A TRAVES 
DE TU VIAJE POR 

INGLATERRA PODRAS 
OBTENER PODERES 

MAGICOS QUE TE 
AYUDARAN EN TU LUCHA 

CONTRA LOS MAS DE 
80 SINIESTROS 

PERSONAJES QUE EN 
CUALQUIERA DE LAS 260 
DIFERENTES PANTALLAS 

SERAN ENVIADOS POR 
EL MALVADO MORAG 
CONTRA TI. TODO EL 

JUEGO ESTA REALIZADO 
CON UN AUTENTICO 

EFECTO 
TRIDIMENSIONAL Y CON 

UN NUEVO TIPO DE 
MOVIMIENTO QUE HACE 

VER A LOS PERSONAJES 
COMO SI DE UNA 

PELICULA SE TRATARA. 

SPECTRUM/AMSTRAD 

T H E L I V I N G A D V E N T U R E M O V I E 

Mj'-LlífT í f W ^ * ^ 
H E V f t o n c o n m i n e * 

RE, SANTA ENGRACIA, 17, TEL. 447 3410.28010 MADRID 



CONSULTORIO 
Ampliación de memoria 

¿Existe la posibilidad de 
ampliar el Spectrum 48 K 
RAM a más memoria RAM o 
está condenado a quedarse 
con tan poca capacidad de 
memoria? 

¿Se puede ampliar la ROM 
del Spectrum exteriormente 
como el QL? 

¿Por qué los G.D.U. se di-
reccionan en la memoria del 
ordenador con las letras de 
la "A" a la "U" y no las restan-
tes del abecedario? ¿Los 
G.D.U. se sitúan en ROM o en 
RAM? ¿Si se almacenan en 
la ROM, se pierden al apagar 
el ordenador? 

¿Cuándo se usa "CODE" 
para grabar un programa? 
¿Tiene alguna utilidad REM 
aparte de memorizar o re-
cordarlo que se está hacien-
do? ¿El Spectrum tiene 
Compilador o Intérprete? 
¿Cuántos programas se 
pueden grabar en una mis-
ma cinta? 

¿Hay alguna casa distri-
buidora de Spectrum que 
haga la ampliación de me-
moria? 

Agustín LOPEZ • Par!* 

• El microprocesador Z-80 
sólo permite direccionar 64 
K de memoria tanto RAM 
como ROM, por tanto, cual-
quier ampliación a más de 
64 K exigirla paginar la me-
moria, le remito al articulo 
aparecido en el número 5 
de esta revista. 

Los G.D.U. ocupan las 
168 últimas posiciones de 
la memoria RAM, como ca-
da uno ocupa 8 posiciones 
sólo hay sitio para 21 G.D.U. 
es decir, de la "A" a la "U" y 
se pierden al apagar el or-
denador. 

Se usa "CODE" para gra-
bar un programa cuando 
éste está escrito en Código 
Máquina, pero "CODE" tam-
bién sirve para grabar una 
serie de bytes, por ejemplo 
los G.D.U. o la pantalla. La 
sentencia "REM" sólo sirve 

para incluir comentarios en 
un programa. El Spectrum 
utiliza un intérprete, por lo 
que trabaja siempre sobre 
el código fuente. El número 
de programas que cabe en 
una cinta depende de la 
longitud de los mismos, a 
titulo indicativo, en una C-
60 caben más de 30 progra-
mas de 16 K. 

La misma firma que im-
porta el Spectrum se encar-
ga de ampliarle la memoria. 

Contabilidad en el 
Spectrum 

Les escribo esta carta pa-
ra preguntarles si en el 
Spectrum de 16 o 48 K se 
pueden llevar la contabili-
dad y ficheros de un peque-
ño negocio, y si se venden 
cintas con programas co-
merciales. 

Ralaal MARQUEZ - Córdoba 

• Efectivamente, el Spec-
trum permite llevar contabi-
lidades y ficheros. Para ello 
deberá usar la versión de 
48 K, asi como algún dispo-
sitivo de almacenamiento 
masivo de datos (Disco o 
Microdrive). Existe comer-
cialmente software al efec-
to, adaptado a Microdrive 
(Bases de datos y Plan Ge-
neral de Contabilidad). 

Impresoras 

Estoy pensando en com-
prarme una impresora y te-
nia elegidas la SEIKOSHA 
GP-550 o bien la STAR GE-
MINI 10X. Deseo que me 
aclaren, si está en su mano, 
cuál es la forma de conectar 
estas impresoras al Spec-
trum para obtener el máximo 
provecho de ellas. 

¿Cómo puedo averiguar 
las direcciones de comienzo 
y fin de un programa?, lo ne-
cesito para un desensam-

blador que me pide estos 
datos. 

Jos* I. HENCHE • Huesca 

• Las impresoras que nos 
indica utilizan la norma 
CENTRONICS, por lo que 
necesitará un interface para 
impresora de este tipo. Para 
obtener el máximo rendi-
miento, deberá seguir las 
instrucciones del interface 
que elija. Le recomendamos 
el de INDESCOMP por ser el 
de manejo más sencillo, con 
la ventaja adicional de ser 
compatible con todos los 
procesadores de textos 
existentes para el Spec-
trum. Junto con el interface, 
deberá adquirir un cable 
CENTRONICS para conec-
tarlo con la impresora. 

Para averiguar la direc-
ción de comienzo y ta longi-
tud de un programa, puede 
utilizar el programa «Lista-
dor» publicado en el núme-
ro 2, página 10 de nuestra 
revista. Caso de que el pro-
grama en cuestión no tenga 
cabecera, deberá desen-
samblar primero la rutina 
que lo carga, para averiguar 
el valor que introduce en el 
registro «IX» (inicio) y en el 
«DE» (longitud). 

Teclados profesionales 

Quisiera preguntar dos 
cuestiones sobre el ZX 
Spectrum Plus. 

1. ¿Se le puede acoplar 
un teclado distinto aunque 
no fuera profesional, por 
ejemplo el del 48 K? 

2. ¿Se puede meter un 
programa escrito para 16 K? 

Luis MORENO • Málaga 

• Al Spectrum Plus se le 
pude acoplar cualquier te-
clado que se le pueda aco-
plar al Spectrum, ya que la 
placa de circuito impreso 
de ambos ordenadores es 
la misma y sólo se diferen-
cian en la carcasa. 

Por otro lado, le puede in-
troducir programas escritos 
para 16 K, el único proble-
ma podria surgir con la di-
rección de los UDG si se po-
ne de forma absoluta en lu-
gar de utilizar la función 
USR "a". 

La ZX-Printer 

Deseo comprar una im-
presora ZX-Printer usada, 
pues tengo entendido que 
ya no existe en el mercado, y 
me gustaría que me informa-
sen sobre las prestaciones 
de que dispone. Asi mismo 
les ruego me informen sobre 
la existencia o no del papel a 
utilizar y el servicio técnico 
que existe. 

Francisco ABELLAN • Murcia 

• Efectivamente, la ZX-
Printer ha dejado de fabri-
carse, por lo que le reco-
mendamos que opte por la 
SEIKOSHA GP-50S o la 
ALPHACOM-32, ambas de 
precio y prestaciones simi-
lares a la ZX-Printer. La GP-
50S tiene la ventaja adicio-
nal de utilizar papel normal 
(no térmico). 

Son impresoras matricia-
les de 32 columnas con una 
sola aguja de impresión, sin 
buffer (utilizan el del orde-
nador) y más bien lentas; 
aunque eso si, son muy ba-
ratas. 

La ZX-NET 

He leído que pueden co-
nectarse más de un Spec-
trum (hasta 64 unidades), 
para potenciar sus posibili-
dades. 

¿Me podrían explicar de 
qué forma puedo conectar 
dos Spectrum y si realmente 
se obtiene la teórica cifra de 
96 K de memoria? 

Ricardo CASTRO • Sarilla 
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• Es posible conectar va-
rios Spectrum (hasta 64) a 
través de lo que Sinclair ha 
denominado la «ZX-NET», 
para ello necesitará el Inter-
face 1 de Sinclair. 

La conexión de dos 
Spectrum en una red no au-
menta la memoria de ningu-
no de ellos. Cada uno sigue 
teniendo 48 K de memoria 
RAM, pero se pueden inter-
cambiar datos y programas 
entre ellos, con lo que pue-
den compartir periféricos 
(impresora, Microdrive, 
etc.). 

Más de 21 UP€ 

¿Hay alguna manera de 
hacer más de 21 gráficos 
definidos por el usuario? 

Luis SOTILLOS • Madrid 

• Como ya hemos comen-
tado otras veces, existen va-
rios trucos que permiten 
trabajar con más de 21 
UDGs. Todos ellos requie-
ren un buen conocimiento 
del ordenador, e implican la 
alteración de ciertas varia-
bles del sistema (CHARS o 
UDG). 

Las amplias explicacio-
nes que requieren se salen 
del reducido espacio dis-
ponible en esta sección, pe-
ro son temas que hemos 
tratado y seguiremos tra-
tando en diversos artículos 
de la revista. 

Funciones definibles 

Desearía que me explica-
ran la utilización de las teclas 
«DEF FN» y «FN». 

Fernando GARCIA • Cédii 

• Se trata de las teclas que 
controlan las funciones de-
finibles del Spectrum. El co-
mando DEF FN sirve para 
definir una función que el 
Spectrum usará como una 
de las propias que ya tiene 
definidad. FN sirve para lla-
mar a esa función. Como 

ejemplo, supongamos que 
queremos hayar el cuadra-
do de un número multiplica-
do por 2, haríamos; 

10 DEF FN a{x)=2*x t 2 
20 INPUT n 
30 LET y=FN a(n) 
40 PRINT y: GO TO 20 

ZX-Mlcrodrive 

Tengo interés en com-
prarme un ZX-Microdrive, 
¿cuáles son sus ventajas y 
cuáles sus inconvenientes? 

Joti V. GISPERT • Madrid 

• El microdrive es un dis-
positivo de almacenamiento 
masivo de acceso secuen-
cial, si bien al estar forma-
teado, da al usuario ta im-
presión de un acceso alea-
torio. 

La ventaja principal de 
trabajar con un dispositivo 
de almacenamiento de este 
tipo, es la rapidez en la gra-
bación y recuperación de 
datos y programas. 

Refiriéndonos concreta-
mente al Microdrive, su 
mayor ventaja es el precio. 
En cuanto a los inconve-
nientes, se podrían citar la 
relativa lentitud de acceso, 
la escasa fiabilidad (si lo 
comparamos con un disco) 
y la difícil sintaxis de sus 
instrucciones al no dispo-
ner de un sistema operativo 
propio. 

Problemas matemáticos 

Intento hacer un programa 
que me haye todos los nú-
meros de tres cifras tales 
que la suma de los cubos del 
valor absoluto de sus cifras, 
coincida con el número, el 
programa es el siguiente: 

20 FOR a=1 TO 9 
30 FOR b=0 TO 9 
40 FOR c=0 TO 9 
50 LET n=100-a+10' 

b+c 
60 LET x=a 13+b 13+c T 3 
70 IFnox THEN GOTO 

90 

80 PRINT n 
90 NEXT c: NEXT b: 

NEXT a 
Con este prograna no sale 

nada, ¿por qué? Si se cam-
bia la línea 60 POR: 60 LET 
a=a>a>a +b *b 'b +c *c *c en-
tonces el programa se eje-
cuta y salen los resultados: 
153, 370, 371 y 407. 

A. PEREZ • Madrid 

• El fallo se debe a que la 
exponenciación funciona 
por logaritmos, con lo que 
se produce un error de re-
dondeo; error que tiene 
consecuencias nefastas 
cuando se intenta la com-
paración. Otra forma de ha-
cerlo funcionar es incluir la 
linea: 65 LET x=VAL STR$ x 
con lo que queda anulado el 
error de redondeo. 

Programando en C/M 

¿Qué debo hacer para 
programar mi Spectrum en 
C/M, es necesario algún tipo 
de software para ello? 

Pedro CHACOPINO - Bsl—nn 

• Los programas en códi-
go máquina se escriben pri-
mero en lenguaje Assem-
bler y luego, se ensamblan 
en código máquina. El pro-
ceso de ensamblado se 
puede hacer en mano si el 
programa no es demasiado 
largo, o utilizar un «Ensam-
blador», que es un progra-
ma que traduce el código 
en Assembler (código fuen-
te) a código máquina (códi-
go objeto). 

G R A T I 8 
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A S I C 
• 1 MES DE DURACION 
• CADA ALUMNO MANEJA UN ORDENADOR DESDE EL 

PRIMER DIA. 
• PRACTICAS ILIMITADAS. 
• GRUPOS REDUCIDOS. 
• A PARTIR DE 10 AROS. 

• LENGUAJES :BAS IC-COBOL-LOGO 
• TECHNICAL ENGLISH INFORMATICO. 
• FICHEROS-TRATAMIENTO DE TEXTOS. 

I N F O R M E S 
LflES COMPUTER 
C/ ENRIQUE GRANADOS 48 ENTLO 2» 

BARCELONA ( 0 8 0 0 8 ) 2 5 3 6 B 4 4 
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~DEOCASION 
• VENDO ordenador ZX Spec-
trum 48K por 33.000 ptas.. con el 
libro -Diseño y programación de 
juegos». Alrededor de 50K de 
uso. Vendo también una máqui-
na de escribir portátil casi nueva 
(6 meses de uso) por 9.000 ptas. 
Todo junio por 40.000 ptas. (Para 
comprar un plus). Interesados 
llamar al Tel.: (91)2661909. pre-
guntar por José Manuel. 
• COMPRO smtetizador de voz 
para el Spectrum por menos de 
3.000 pías. Los inleresados es-
criban a: Paco Gonzalo Vilar, Av-
da. de los Castros, 38.9 °Santan-
der, o bien, llamar al Tel.: 27624 7. 
Cantabria. 
• CLUB del Spectrum. hace 
ampliación de socios, revista 
mensual, cambio de «deas, con-
sultorio. concursos, etc. Todo 
gratis. Escribe a: Data Compule. 
Cuesta de S. Vicente. 18. 28008 
Madrid. 
• VENDO impresora Seikosha 
250 X, más interface Centronics 

MICROSOFT-HARD, S.L. 
Tel.: | 9 3 | 3 4 8 0 4 0 7 

ESPECIALIDAD EN VENTA 
POR CORREO 

Todos nuestros dientes dispondrán Je dos po 
iibthdidtf de que su compra les resulte gratis 

J0YSTICK QUICKSHOT II 2 700 pías 
TECLAU0 SPECTRUM PLUS:8 500 pías 

¡STOCK LIMITADO! 
Solíate intormjtion y lista de precias indican 
di; ¿I erjuipo que pusei' Apdo. 23 .406 de 
OSOSO BARCELONA 

mícao 
HACEMOS FACIL 

LA INFORMATICA 

• SINCLAIR 
• SPECTRAVIDEO 
• COMMODORE 
• DRAGON 
• AMSTRAD 
• APPLE 
• SPERRY UNIVAC 
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para Spectrum, cable por 40.000 
ptas. y regalo cinta Context (pro-
cesador de textos). Interesados 
llamar al Tel.: 262083 de Lérida. 
• VENDO ZX Spectrum de 16K. 
sin estrenar todavía. Incluyo ade-
más la cinta Horizontes, alimen-
tador, manual de Basic y el de 
instrucciones en castellano, ca-
bles y conexiones por 25.000 
ptas. Carlos González. Tel.: 
7110820 de Madrid. 
• VENDO ZX Spectrum de 16K, 
con todos los cables y fuente de 
alimentación. Regalo cable de 
conexión para TV de antena de 4 
salidas, y revistas. Todo por 
30.000 ptas. Llamar al Tel.: 
(958)294834. Preguntar por Luis 
Alberto Sanz. 
• VENDO Spectrum 48K. com-
pleto. en buen estado, más revis-
tas. todo por 29.000 ptas. Tam-
bién vendo ordenador de aje-
drez «Chess Challenger». 8 nive-
les. cables y transformador por 
25.000 ptas. Contactar con Ra-
món A. Valero Crespo. Avda. 
Montarte de Lemos, 75, 4.° C. 
28029 Madrid. Tel.: 7385673. 
• VENDO ordenador 48K 
Spectrum, comprado en nov. 84. 
con todos los accesorios (trans-
formador, cables, manual, etc.). 
El manual se dará en las dos ver-
siones (el original en inglés y el li-
bro traducido al español). Precio: 
33.000 ptas. Preguntar por Viclor 
en el Tel.: 2011627 de Madrid. 
• VENDO sintelizador de voz y 
Spectrum 48K y dos libros, por el 
precio de 35.000 ptas., con todos 
los accesorios y manuales. Lla-
mar al Tel.: (972)369246. Pre-
guntar por Pedro Morales. 
• DESEARIA recibir manual de 
código máquina para el Spec-
trum, manual de Cobol. de Forth 
y del Msx (pueden ser fotoco-
pias). Interesados llamar al Tel.: 
6716118 de Coslada (Madrid). 
• VENDO ZX Spectrum Plus, 
adquirido en ene. 85, con acce-
sorios. Precio: 42.000 ptas. San-
tiago Soto-Largo. Narváez. 86. 
28009 Madrid. Tel.: 2743468. 
• VENDO Ordenador ZX Spec-
trum 48K. muy barato, completo 
(manual en castellano, luente de 
alimentación, cables...) con TV 
12", cassette especial, revistas. 
Vendo todo completo, nuevo, ca-
si sin usar, a personas que vivan 
en Zaragoza. Interesados escri-
bir a: Arturo Ramón. Grat. Sueiro, 
39, 6.° C. 50008 Zaragoza. 
• VENDO «Mesa Sund» para 
Spectrum. por estrenar, precio 
de 3.000 ptas. Interesados llamar 
al Tel.: (952)219019 de Málaga 
(llamar tardes). 
• VENDO interface de Joystick 
programables Indescomp, en 
perfecto estado, con instruccio-
nes incluidas. Se puede contro-
lar con Joystick cualquier juego. 
Interesados flamar al Tel.: 
6680672. Molins de Reí. Barcelo-

na. Preguntar por Jordi. 
• VENDO ZX Spectrum 48K, 
con cables, alimentador eléctri-
co. cinta Horizontes, más dos li-
bros para el Spectrum: «ZX 
Spectrum: ¿Qué es. cómo se 
usa. para qué sirve?» y «Aplica-
ciones para la casa y los peque-
ños negocios». Todo ello por 
29.000 ptas. Interesados escribir 
a: Eduardo Ruiz Hurtado. Avda. 
José Antonio, 7, 2." D. 24001 
León. 
• VENDO ordenador aiedrez 
miniatura, magnético. 4 niveles, 
diseño y fabricación ingleses, 
10.000 ptas. Calculadora pro-
gramables Texas, Instruments Tl-
59, completa (cargador, baterías, 
tarjetas, etc.) por 25.000 ptas. o 
bien lo Cambio por radio control 
6 canales. Tel.: (96)3499696. 
Juan Antonio. 
• CAMBIO proyector de cine 
Su per 8. sonoro en perfecto esta-
do, por un ordenador Spectrum 
o por algún periférico, impresora, 
etc. Mandar ofertas a Antonio 
Granados Martin. Larnnaga. 1. 
i.°, Int. A. Bilbao (Vizcaya). 
• VENDO ordenador Spectrum 
48K, en perfecto estado, junto 
con toda una colección de revis-
tas sobre et tema, manuales en 
castellano. Precio económico. 
Para más información llamar al 
Tel.: 6161609 de Madrid. Pre-
guntar por Roberto. 
• INTERCAMBIO todo tipo de 
información, trucos, ideas del ZX 
Spectrum. Contactar con Feo. 
Javier Hernández López. Las 
Postas. 36, 2.° Iz. Sorta. Tel.: 
(975)211431. 
• SI te gusta el mundo de ios vi-
deo-juegos. tengo una consola 
Atari CX2600, con transforma-
dor, 2 mandos de volante y un 
loyslick casi nuevo, más 8 cartu-
chos. Para más información diri-
girse al Tel.: (96)3855645. Pre-
guntar por Laura o Carlos. 
• SE busca gente que progra-
me en Código Máquina para for-
mar grupo de programación en 
Bilbao o alrededores. Llamar al 
Tel.: (94)4634791. Preguntar por 
Iñaki. 
• VENDO ZX Spectrum 48K. 
con todo su contenido y en per-
fecto eslado. Precio a convenir. 
Interesados llamar al Tel.: 
(93)3451305. Preguntar por 
Oscar. 
• VENDO Spectrum 48K, con 
manual en castellano, juego de 
cables, transformador, cinta de 
Horizontes en castellano, inte-
rruptor de reset incorporado. To-
do por 30.000 ptas. Llamar al 
Tel.: 2439472 de Madrid, pre-
guntar por David Crespo. 
• VENDO Spectrum 48K. com-
pleto (manuales, fuente de ali-
mentación y cables) en perfecto 
estado y con garantía Investróni-
ca. por sólo 29.000 ptas. Regafo 
un Joystick Kempston progra-

mare. Interesados llamar al Tel.: 
(983)255149. Preguntar por 
José. 
• VENDO Spectrum 48K com-
pleto. con 4 meses de garantía 
Precio: 26.700 ptas. Interesados 
escribir a Joaquín Alcázar. Lagu-
na IV, 4, 2." F. Tel.: (953)262691. 
• VENDO Joystick y su interfa-
ce por 5.000 ptas. Contactar con 
Isidro. Ilamanto al Tel.: 830124 
de Guipúzcoa. 
• VENDO Spectrum 16K. per-
fecto estado, con cables, fuente 
de alimentación, cinta Horizoan-
tes más ampliación a 48K, todo 
por 30.000 ptas. Llamar al Tel.: 
244635 de Lérida. Preguntar por 
Miguel Angel. (A partir de las 4 
larde.) 
• VENDO ZX Spectrum 48K. 
con cables,, cinta Horizontes, 
manual en castellano. Adjunto 
también interface programable y 
el correspondiente joystick. Todo 
ello en perfecto estado. Precio a 
convenir (aprox. 35.000 ptas.). 
Dirigirse a Tomás Sabondo. 
Maudes, 16. 5.° Dr. 28003 Ma-
drid. Tel.: 2335571. 
• VENDO ZX Spectrum 48K, 
comprado en mar. 84. Incluye 
manual y todo lo necesario para 
su uso. Precio de 30.000 ptas. In-
teresados dirigirse a Jorge Ruiz 
Fernández. Goya. 2.4.° G. Valla-
dolid. O bien llamar al Tel.: (983) 
239825. 
• VENDO Consola de vtdeo-
juegos con 8 compactos de jue-
gos, marca TRO-H21, nueva por 
20.000 ptas. Interesados llamar 
al Tel.: (981)321062. Juan 
Carlos. 
• VENDO ZX-81, con apliacion 
de 16 K, (noviembre, 84). con 
manual de instrucciones inglés/ 
castellano, cables, fuente de ali-
mentación. Por sólo 15.000 pías, 
(negociables). Interesados al Tlf. 
(93) 3338459. Preguntar por 
Madrid. 
• QUISIERA contactar con 
usuarios del ZX Spectrum para 
intercambiar ideas, trucos, etc. 
Escribir a Caries Jordi Fernán-
dez. Crta. a Bagá. 42, 2.°. Gua-
diola de Berguedá (BARCELO-
NA). 
• VENDO Commodore VIC-20. 
Datassette. 2 libros, 3 cintas, ca-
bles... por sólo 18.000 ptas. Es-
cribir a José Manuel Barrena Ló-
pez. Cananas. 11, de Utrera (SE-
VILLA). 
• QUISIERA comunicarme con 
usuarios de Spectrum 48 K, para 
(ormar un club de cambio de 
Software y revistas. También de-
seo ponerme en contacto con 
algún lector que pueda facilitar-
me las instrucciones de Ftghter 
Pilo». Dictator y Paintbox. Pago 
fotocopias y gastos de envío. Es-
cribir a Antonio Gallego Alberto. 
Avda. de Escalasttas. 56, ptal A, 
6.° D. Palmas de Gran Canaria 
38011. 
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JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID. TEL.: (91) 274 53 80 

MICROLID: Gregorio Fdez, 6 
Tel.: (983)35 2627 VAILADOLID. 
BYTE: Plaza Padre Damián, 2 
Tel.: (967) 2378 55 ALBACETE 

SPECTRUM PLUS + CINTAS 
TECLADO DK'TRONICS + 4 PROGRAMAS 
AMPLIFICADOR DE SONIDO _ 
INTERFACE INDESCOMP PARAL/RS-232 
IMPRESORA GP-50S 
INTERFACE-1 
AMSTRAD 464 (MONITOR + CINTAS) 
AMSTRAD 664 (MONITOR + DISCOS) 
MICRODRIVE 

29.800 ptas. 
8.990 ptas. 

. 2.695 ptas. 
8.995 ptas. 

.19.990 ptas. 
10.990 ptas. 
.57.900 ptas. 
93.900 ptas. 
.10.900 ptas. 

Si nos pides una de estas novedades, G R A T I S recibirás 1 COMMUTADOR TV/ORDENADOR, o 1 BOLIGRAFO 
CON RELOJ INCORPORADO, O 1 LIBRO DE BASIC (SI, COMPLETAMENTE GRATIS). 

1 
2 

1.975 
2.095 

1 
2 

1.795 
1.995 

1 
2 

2.395 
2.095 

OFERTAS JOYSTICKSÜ 

QUICJ SHOTI +INTERFACE 
T. KEMPSTON 
QUICK SHOT II + INTERFACE 
T. KEMPSTON 

.3.395 ptas. 

.3.995 ptas. 

LAPIZ OPTICO 
Cartucho microdrive 
Cinta C-15 (especial) 

SPY HUNTER 
BRUCE LEE _ 
AIRWOLF _ 

.3.680 ptas. 

. 495 ptas. 
_ 85 ptas. 

POLE POSITION 
UNDERWULDE _ 
ALIEN 8 

.1.975 ptas. 

.1.925 ptas. 

.1.695 ptas. 

.1.975 ptas. 

.1.875 ptas. 

.1.875 ptas. 

20 por 100 de descuento en todas las impresoras. 

Te recordamos que puedes pedir posters de 
tus juegos favoritos, adhesivos, bolígrafos o in-
formación en general, todo gratui tamente. 

Si el pedido lo deseas contra-reembolso 
(sin gastos de envío), l lama al tel. (91) 274 53 80 
o 233 07 81 (será más rápido el envió) o escri-
biendo a Cl Jorge Juan, 116. 28028 MADRID. 



Somata U K P „ , t i 

yotRSELFhSt*TS 
mv V <* • « V 

™ FRXh^ilzy 

' " " ^ v . v o 
° " " c r £ D 8 y . 

C H / A M 
V , E í - C R O L C H 

SPECTRUM 
DEUS EX MACHINA. ¡EL AUDIO-VIDEO! 
Un nuevo concepto de juego por ordenador 
llega de la mano de Investrónica. 
Deus ex Machina 
Una historia de Ciencia-Ficción creada por 
Andrew Stagg. con música de Mel Croucher, 

Siéntate ante tu televisor... sincroniza la 
banda sonora y sumérgete en un 
espectáculo total 

Ha nacido el audio-video por ordenador 

SPECTRUM. EL MAXIMUN EN SOFTWARE 

cxjieeuooe investrónica 

Tomás Bi'.-I6n 60 TVI! (91) 46/ 62 10 Tole* 2i<99 IYCX3 i. 2804-, Madrid 
Camp. 80 Tclf (93) 211 2658 211 27 54 06622 Kircvk.ru 


